EDUCACION DIGITAL
PROGRAMACION Y ROBOTICA

Innovacion en Ciencias, Tecnologias,

Artes y Comunicacion. O e

. TRANSVERSAL ESPECIFICO
: En relacion con todos En un tiempo y espacio
..=" los campos de conocimiento curricular propio.
DOBLE ABORDAJE @ .-----------°°" y espacios curriculares.

Favorecer el desarrollo del pensamiento computacional, 1a capacidad de resolucion de problemas del mundo real,
intensificar la alfabetizacion integral, ampliar el acceso a la informacion y a diversas modalidades de
comunicacion; contribuir a la formacion de sujetos criticos y creativos y promover el aprendizaje colaborativo.

INTENCIONALIDAD

’ EDUCACION INICIAL : -----. ‘ EDUCACION PRIMARIA :

Ciclo Unico 1er Ciclo 2er Ciclo 3er Ciclo

Reconocimiento de las TIC como elementos Reconocimiento de las TIC y su utilizacion Comprension de conceptos basicos de la Uso critico y creativo de las tecnologias,
distintivose integrados en la realidad de la cotidiana como medios para la resolucion funcionalidad de dispositivos computarizados capaces de intervenir, crear y depurar
vida cotidiana, identificacion de como pueden de situaciones problematicas sencillas. y desarrollos roboticos. Uso de aplicaciones secuencias de programacion y robotica
ser usadas para resolver problemas sencillos Normas y habitos relacionados con el para jugar, dibujar, crear y formularse para desarrollar proyectos orientados a
y adecuados al nivel en el marco de |a cuidado vy la sequridad personal y de los preguntas acerca de como se usan. resolver problemas. Interaccion en un
creatividad y el juego. otros en entornos digitales. Utilizacion de las TIC en forma sequra, marco de responsabilidad, creatividad,

respetuosa y responsable. respeto de la diversidad y de la
l |' produccion intelectual de otras/os.
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Disefio, gestion y evaluacion del campo Acompafara en la integracion transversal, Promovera y orientara

0 espacio curricular especifico. en el disefio de propuestas didacticas y/o el uso responsable de N
de proyectos escolares que favorezcan la recursos tecnologicos ¢ Secretaria de {w"r} Mun|C|qu|dqd
creacion de nuevos entornos de ensefianza y digitales. Educacion e de Cdérdoba

y aprendizaje que incluyan el uso de TIC.



