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Innovacion en Ciencias, Tecnologias,
Artes y Comunicacion. =

Hacer creativo y reflexivo que
posibilita la produccion de procesos
y/o productos. Confrontacion y
articulacion de las teorias con las
practicas. Problematizacion

de la accidn

Ejemplos

1ler y 2do grado Pensamiento l6gico-matematico

(Matematica)

Ejemplos

Comunicacion

3er y 4to grado
(Lengua y literatura)

Ejemplos

e e e e Robotica (Educacion

Digital, programacion y Robotica

Diversidad de formatos curriculares

LABORATORIO

Realizacion de experiencias:

de observacion y percepcion;

experiencias ilustrativas;
actividades orientadas a
comprobar que sucede y
ejercicios practicos.
Posibilidad de |la reiteracion.

Tecnologia
(Ambiente natural,
social y tecnolégico).

Fotografia
(Educacion Artistica).

Pensamiento
computacional
(Matematica)

¢

Secretar_l’g de
Educacion

PROYECTO

Conjunto de acciones interrelacionadas,
orientadas a un producto (objeto, bien,
servicio) como respuesta a una necesidad
0 una problematica a la que se pretende
dar solucion. Tareas diversas y funciones
diferentes, en pro de una meta comun,
propician aprendizajes efectivos sobre la
realidad.

Proyectos tecnologicos (objeto o
montaje); de investigacion escolar
(conocimiento); socio-comunitarios
(solidarios /cooperativos).

COMBINACION
DE FORMATOS

“Mi cuerpo habla: el mimo y la pantomima”.
Arte PROYECTO Y TALLER. Lengqua y Literatura,
.. . - Educacion Fisica y Ambiente Natural,
(Educacion artistica). Social y Tecnologico.

Arte ludico experimental”. PROYECTO de
investigacion con salida de campo Y
LABORATORIO. Educacion Artistica y
Ciencias Naturales, Tecnologia y Ciudadania.

Comunidad
(Ciencias Sociales).

Acerca de la democracia vy la libertad de expresion
produccion y analisis audiovisual”.

TALLER Y LABORATORIO. Educacion Artistica
(Artes visuales y Musica, lenguaje audiovisual),
Ciencias Sociales y Tecnologia, Ciudadania y
Participacion, Lengua vy Literatura.

Lectura
(Lengua y literatura)
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@ de Cérdoba




