
INTENCIONALIDAD
Desarrollar el pensamiento lógico matemático en el Espacio Curricular Matemática a partir de un

abordaje integrado con aprendizajes y contenidos de la Educación Digital, Programación y Robótica. 

MATEMÁTICA

EDUCACIÓN DIGITAL
PROGRAMACIÓN Y

ROBÓTICA

PENSAMIENTO
LÓGICO-MATEMÁTICO

Espacio a  cargo del docente de grado. Tiempo estimado: 1hs semanal.

El pensamiento lógico matemático 
desde el Espacio Curricular Matemática

Abstracción reflexiva que avanza en niveles de 
crecimiento de la complejidad

TALLER LABORATORIO

1º CICLO
1º Y 2º GRADO

2º CICLO
3º Y 5º GRADO

3º CICLO
5º Y 6º GRADO

DESCUBRIR/INDAGAR INDAGAR/CREAREXPLORAR/DESCUBRIR

Experiencias lúdicas y de abordaje y 
resolución de situaciones problemáticas que 

posibiliten, en situaciones sencillas y 
cotidianas, caracterizar y establecer 
relaciones entre los objetos y realizar 

acciones tales como observar, clasificar, 
seriar, operar, entre otras

Experiencias en contexto de juego y de abordaje y 
resolución de situaciones problemáticas con mayor 
complejidad, que  posibiliten eL trabajo con otros/

as en  diferentes entornos, permitiéndole 
generalizar, comparar, identificar, operar, entre 

otras acciones, en situaciones sencillas y cotidianas. 

Experiencias de abordaje y resolución de situaciones 
problemáticas que, a partir de la observación, la 

imaginación, la intuición y el razonamiento lógico, en 
interacciones que promuevan la reflexión y la creación, 

posibiliten acciones como hipotetizar, deducir, 
generalizar, comprobar, justificar - entre otras - por  el 

involucramiento personal y social en experiencias 
vinculadas con el contexto.

NIVEL PRIMARIO


