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A comienzos del afio, después de haber atravesado la pandemia del afio 2020, el
desafio era retomar el proyecto “Juegos que resuelven problemas” ya que el afio anterior
no habiamos podido participar de las Olimpiadas debido a que las condiciones impuestas
por el nuevo panorama mundial no lo habian permitido. La pregunta que se me presenté
fue: ¢tendran los niflos el mismo entusiasmo, interés y ganas ya que no habian visto a
los compafieros participar y no se habia dado lo oportunidad de que compartieran la
experiencia con ellos? Pero no fue, asi los nifios tenias aiun mas ganas, ya que en el
2020 no habian concurrido a la escuela y estaban deseosos, necesitando volver a

compartir, explorar, observar, descubrir, argumentar en compafiia de sus pares.



Desde el espacio de Jornada Extendida se propone a los nifios un encuentro con
otros, en un formato de “aula taller’, donde se trabaja, se elabora y se transforma algo
para ser utilizado. Desde el punto de vista pedagdgico, dice el sociélogo y ensayista
argentino Ander Egg, “se trata de una forma de ensefar y, sobre todo, de aprender
mediante la realizacién de “algo” que se lleva a cabo conjuntamente”. Es un aprender
haciendo en grupo o aprender por descubrimiento. El modelo de ensefianza aprendizaje:

“Aula Taller”, segun Ander Egg, integra ciertas caracteristicas que lo definen:

Aprender haciendo no es un concepto novedoso, pues desde Aristételes se cita que

“lo que tenemos que aprender a hacer, lo aprendemos haciendo.” El Aula Taller en JE
trabajamos con la metodologia pedagdgica que se aleja de las técnicas didacticas basada
en la recordacidn o memorizacion y se acerca a las técnicas del “saber haciendo.”
(Moerbeke, 1982, Wompner, 2007)*. En la adquisicion del propio proceso de aprendizaje,
son los nifios quienes establecen las metas, son los que resuelven los problemas a los
cuales se enfrentan. Cuando se les entregaba el material a trabajar en el caso de “La
kermes”, tres fichas con un numero en cada una, se les propuso armar un nimero usando
los tres digitos, al comenzar a escribir en el pizarrén los niameros que fueron formando
por grupos, varios nifios se llevaron una gran sorpresa al descubrir la variedad de
nameros que se podian formar y se levantaban a confirmar que sus compafieros tuvieran

los mismos digitos que ellos.

La pedagogia de la pregunta “Una buena pregunta es una semilla que debe

sembrarse para que produzca mas semillas, con la esperanza de reverdecer el paisaje

! Puig, Martinez y Bujons Educacién en valores y educacién emocional: propuestas para la accién pedagégica.
Moerbeke, 1982, Wompner, 2007 Aprender haciendo- Editorial Dialnet.



de las ideas.” John Ciardi>. La pedagogia de la pregunta permite incorporar
“creativamente” soluciones a una necesidad, problema o incégnita que se les planteara
que proponen un desafio o reto que entre todos deberan resolver. Esta concepcion
pedagogica permite desarrollar una actitud cientifica problematizando, interrogando,
buscando respuestas, sin permitir las certezas absolutas (Ander Egg). Se invita, a los
nifos, a resolver situaciones problematicas que tienen que ver con el producto a lograr.
Las preguntas son claves en el marco del proyecto. Constituyen una estrategia
privilegiada ya que permiten provocar el interés del estudiante y, al ser preguntas que
estimulan la indagacién, nos permiten aproximarnos a la metodologia de la investigacion
y exploracion cientifica. En este caso cuando jugaban con el tangram estdbamos al aire
libre en mesas que estan en el patio de la escuela. Explorando las diferentes figuras
geométricas del tangram, una nifia descubrié que girando, alejando, acercando la figura
a la mesa se proyectaba una sombra que lograba hacer que cambiara la forma de la
figura esto lo compartié con sus compafieros y todos comenzaron a explorar con las luces
y las sombras, esto provocd que los nifios comenzaran a experimentar diferentes
movimientos como distancias, rotacion, giros, angulos o posicion de la figura para que se
el reflejo esta figura fuera mutando a otras. Para el afio proximo se incluira este
descubrimiento dentro del proyecto “Juegos que resuelven problemas” y esta parte del
proyecto llevara el nombre de “Metodologia Tati” que es la nifia que comenz6 a jugar,

explorar y descubrir nuevas formas de aprender.

La metodologia participativa, en este proceso de poner en practica el Aula Taller,

nifos y docente aprendimos competencias, conductas, actitudes y comportamientos

2 John Ciardi Poeta traductor italiano 1916



participativos. Al decir de Ander Egg, para lograr esto, “Se debieran tener en cuenta dos
dimensiones principales: desarrollar actitudes y comportamientos participativos y
formarse para saber participar’. Promueve permanentemente la participacion, la
interaccion de los docentes y nifios, favorece ejercicios de ciudadania, de escucharse e
interpretar las expresiones desde todos los puntos de vista. Cada una de estas
caracteristicas se desarrolla en todas las propuestas, pero por una razén de espacio
comento una en cada caso: considero que es relevante destacar cuando se propuso
realizar una representacion para aprender estrategias para combinar donde los nifios
otorgaron especial distincion a la organizacion que lograron en el analisis de cada paso
gue daban para la resolucién, logrando explorar cada propuesta, analizar las variables a
tener en cuenta y festejando si las variables se cumplian para planificar el paso siguiente
a realizar. Lograron incorporar nuevos aprendizajes a través del didlogo, estableciendo
acuerdos, con respeto a la participacion y opinion de todos, cambiando roles y finalmente

celebrando todos juntos la resolucion del enigma.

La interdisciplinariedad e integracion “Abarcar los contenidos a partir de distintos

puntos de entrada o puertas de acceso al conocimiento” Howard Garner®. En este
proyecto de juegos trabajamos con de diferentes momentos o instancias de la vida que,
aparentemente nada tienen que ver con la escuela, pero los traemos a formar parte de
ella: como un kermes, una obra de teatro con un enigma a resolver o un juego chino. Se
vuelve pertinente y sumamente enriquecedora una propuesta pedagdgica basada en la
interdisciplinariedad e integracion de objetivos, contenidos disciplinares, recursos y/o

metodologias con el fin de lograr una educacién integral.

3 Howard Garner. Inteligencias multiples. La teoria en la Practica 1998.



Trabajo grupal: Cuando pasamos del plan hacia la accion, el verdadero desafio esta

en la clase, pero no en cualquier clase, sino en una donde el alumno y docente traspasan
los contenidos propuestos dotando de sentido el aprendizaje. Es aqui cuando los
docentes plantean una tarea comun pero que implica un trabajo grupal. Este trabajo
grupal se pone en practica con técnicas adecuadas para tal fin. En cada una de las
propuestas trabajamos en grupos o equipos, en este diario trabajo afloraron y los fuimos
puliendo a los procesos socio-afectivos de los grupos, conocerse, aprender a colaborar
con los otros, expresar opiniones y escucharse, practicar la complementariedad, “instalar
el ritual del encuentro”. Determinacion de las tareas por realizar, una vez que se definen
los grupos. La coordinacion y conduccion de mi parte cuando hay que distribuir funciones
y responsabilidades, aprender a administrar los tiempos y distribucion de los recursos
necesarios, ademas de reflexionar (entre todos) sobre avances y retrocesos, creo
importante destacar que si bien al comienzo esta tarea esta a cargo del docente en varios
momentos de las clases los nifios tomaban las decisiones y lograron organizase teniendo
en cuenta a los demas en sus participaciones obteniendo aportes varios y logrando

conclusiones ricas y productivas con las ideas y aportes varios.

Investigacion-accion_reflexién-evaluacién democratica Luego de la situacién de

ensefianza-aprendizaje sobre el aspecto de la realidad que se quiere conocer o
investigar, viene el analisis de la experiencia ¢Qué pas6? ¢Coémo fue la experiencia?
Podemos decir que, en este momento de la clase, enfatizamos el “pensar y reflexionar”
y, al decir de Ander Egg: “Desde la experiencia -y como exigencia de la practica- se hace

la reflexién tedrica; desde la teoria se ilumina y orienta la practica.” (Ander Egg, 2006).4

4 Ander Egg 2006. $ Qué es la animacion sociocultural? Esperteco. Cba



Implica una accién-reflexion donde el aprendizaje esta sobre la ensefianza, lo cual
no significa que no se realice teorizacion de lo aprendido, llegamos a conclusiones que
tienen que ver con los contenidos curriculares: combinatoria, estrategias para
combinatoria, formacién de nimeros naturales y geometria, reconocimiento de figuras

geomeétricas, sus caracteristicas y perimetro.

Se busca promover aprendizajes enmarcados en aspectos creativos, ludicos y
democratizantes, en la medida que constituye un ambito de construccién de la

convivencia, los derechos y responsabilidades y la aceptacion de la pluralidad de voces.

Al comienzo fue dificil ya que cada grupo se organizé en burbujas y los grupos eran
reducidos, lo cual con el tiempo se convirti6 en una ventaja, permitiendo un trabajo
personalizado, donde todos tenian la posibilidad de tomar la palabra, compartir sus
curiosidades y exploraciones con cada juego o actividad. Cuando a mediados de afio
volvimos, por un pequefio tiempo, a la virtualidad seguimos trabajando en burbujas con
videos llamadas y juegos que nos permitié seguir expandiendo los aprendizajes. Por
suerte esta situacion durd un periodo corto de tiempo y pudimos volver a encontrarnos

en la presencialidad, después de la mitad de afio, presencialidad completa.

La participacion de los nifios en las diferentes olimpiadas que transitamos entre
cuarto grado y sexto, les brinda a nuestros alumnos nuevas experiencias y un nuevo
interés en la matematica, que en ocasiones se presenta como una materia de dificil
comprension y, hasta en ocasiones aburrida. Pero... con la propuesta de una matematica
gue se conoce Yy reconoce en los juegos pasa a ser amena, divertida, se presta para la
investigacion, la sorpresa, para experimentar y realizar nuevos descubrimientos,

compartirlos y complementarlos con las opiniones y argumentos de todos. Los alumnos



de cuarto grado esperan con ansias, entusiasmo y mucha expectativa la clase de
matematica, y en muchas ocasiones expresan este nuevo gusto por esta materia que en
algun momento se habia tornado tediosa y pesada. Las familias manifiestan sorpresa
ante el gusto y disfrute de los nifios por resolver situaciones problematicas y agradecen
los aprendizajes, acompafiandonos, a la institucion en la propuesta y a los nifios en cada

momento del proyecto.

Considero el juego como generador de mudiltiples alternativas. Es relevante la
incorporacion del mismo en esta planificacion, ya que posee un valor cultural, propicia la
relacion entre los nifios, con deseo y voluntad propia, refuerza el ejercicio de la
negociacion, acuerdo de reglas, de conducta, de cooperacién y oposicion. Valores que
intentamos re-descubrir y potenciar en cada uno de nuestros nifios. Por todo esto,
rescatar, enriquecer —y muchas veces instalar— la capacidad para jugar es un objetivo

central y en este sentido se proponen distintos tipos de Juegos.
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