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DATOS DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS MUNICIPALES

Breve reseña de la Institución Objetivos de la institución

La escuela fue inaugurada en marzo de 1984 por el intendente 
Dr. Ramón B. Mestre, siendo parte de un proyecto cuyo objetivo 
se centró en la creación de instituciones educativas en sectores 
periféricos de la ciudad. Su nombre es en homenaje a Juan 
Ignacio San Martín, ingeniero, militar y político que gobernó la 
provincia de Córdoba entre 1949 y 1951.

-Brindar oportunidades equitativas a niñas y niños para el 
aprendizaje de saberes significativos en los diversos campos del 
conocimiento, desarrollando la capacidad de aplicarlos en 
situaciones de la vida cotidiana.
-Generar las condiciones pedagógicas para el manejo de las 
nuevas tecnologías de la información y la comunicación, así 
como para la producción y recepción crítica de los discursos 
mediáticos.
-Promover el desarrollo de una actitud y hábito de trabajo y 
responsabilidad en el estudio, de curiosidad e interés por el 
aprendizaje, fortaleciendo la confianza en las propias 
posibilidades de aprender.
-Posicionar a la Escuela como una institución social, referente de 
valores democráticos, donde se propicie el diálogo, el 
compromiso y la participación responsable de todos los 
integrantes de la Comunidad Educativa.
-Responder a las demandas de la comunidad promoviendo los 
derechos humanos - específicamente los derechos y obligaciones 
como ciudadanos - y entendiendo a la Educación como un 
derecho de las personas y una obligación del Estado.

OTROS DATOS DE CONTACTO
Mail:josehernandezaa11@gmail.com



PROYECTOS ESPECÍFICOS

PROYECTO 1: Biblioteca Institucional “Imaginando 
mundos” -Construyendo y resignificando la biblioteca

ACTIVIDADES

LOGROS 

Ante la ausencia de una biblioteca institucional, se hizo necesario 
retomar, volver a activar los libros como recurso de disfrute, 
aprendizaje, compartir, dialogar, aprender y proponer -como 
contenidos de aprendizaje y de enseñanza- las particularidades de 
las prácticas sociales de oralidad (habla y escucha), de lectura y de 
escritura, los quehaceres del hablante, del interlocutor activo y 
participativo, del lector y del escritor, así como las actitudes y 
valores inherentes a dichas prácticas.

- Lecturas en horario de recreos en el “rincón de lectura” / 
“Bibliopatio.
- Realización de actividades con familias (talleres de lectura y 
producción escrita
y artística).
- Realización de talleres para niños y/o familias por parte de 
personal de la
Biblioteca Pedagógica Municipal Rosarito Vera Peñaloza.
- Participación en el LEER 2020, plataforma con variedad de 
textos literarios
digitales.
- Participación en la Maratón de lectura.
-Las y los estudiantes de tercer grado participan de las “Travesías 
de lectura

- Contar con un espacio para la biblioteca institucional.
- Contar con variedad de textos literarios y no literarios donados y 
adquiridos con recursos propios.
- Implementación del Bibliopatio.
- Realización de talleres de lectura.
- Habilitación de las aulas para el LEER 2020.



PROYECTO 2: Vivero y Huerta escolar

Este proyecto apunta a abordar la problemática ambiental y social de 
la comunidad educativa, respetando el bagaje cultural de los mismos 
a través de la indagación y reflexión sobre la relación que se 
establece entre las actividades humanas y el ambiente para generar 
una actitud crítica que contribuya a mejorar la calidad de vida
de la comunidad. El objetivo es construir una huerta a nivel escuela y 
comunidad, realizando pequeñas plantaciones, ejercitando en la 
comunidad conductas de cooperación y ayuda mutua a partir de 
descubrir técnicas y conocer estaciones de siembra, trasplante y 
cosecha de las distintas especies.

ACTIVIDADES

- Selección del lugar donde instalar la huerta y vivero y diseño.
- Enseñar el uso de herramientas.
- Cosecha y acondicionamiento se semillas.
- Preparar abonos naturales.
- Producción y elaboración de las plantas aromáticas y flores.
- Preparación y diseño del espacio destinado a las flores.
- Aprender a reconocer plantas perjudiciales y beneficiosas de la huerta.
- Conocer el calendario de siembra.
- Siembra (realizando una en otoño, a modo de prueba) y cuidados post-
siembra.



PROYECTO 3: INGLES

Aprender una lengua extranjera en la escuela no solo permite 
desarrollar una estructura mental más flexible y diversificada, sino 
que potencia el desarrollo personal e incrementa las habilidades 
lingüísticas, comunicacionales y sociales, enfatizando la 
importancia y las diferencias con otras culturas.

OBJETIVOS

Desarrollar la capacidad de comprender textos simples, de usar el 
inglés oral y escrito para comunicarse, de reconocer y apreciar el 
valor comunicativo, de reconocer la entonación y aspectos rítmicos 
característicos del inglés hablado, de desarrollar diferentes 
estrategias y métodos de estudio para alcanzar los objetivos 
conceptuales, de interpretar conocimientos básicos a través de 
dibujos, rimas, canciones y diálogos. 
Ampliar su conocimiento en esta lengua; que hablen, escriban, 
comprendan al leer y al escuchar inglés, entendiendo el idioma para 
que se pueda intercambiar ideas y para que esta lengua nos sirva 
como herramienta de comunicación.
Desarrollar una visión pluralista del mundo sabiendo que somos 
portadores de diferentes saberes, valores, tradiciones y costumbres, 
pero somos parte de un mismo mundo. Es decir, que los niños 
incorporen una nueva cultura e idioma, acercándose desde 
situaciones lo más reales posibles.
Comprender textos simples orales y escritos reconociendo y 
apreciando el valor comunicativo, mostrando una actitud positiva 
hacia otras culturas.

ACTIVIDADES

Los distintos espacios de la escuela - cocina, SUM, aulas, dirección 
- están señalizados en inglés y con carteles con frases
alentadoras trabajadas con los y las estudiantes.
Elaboración y trabajo con un Cuadernillo con actividades de
práctica individual por estudiante y grado, para abordar las macro
habilidades del lenguaje: hablar, escuchar, leer y escribir.

Talleres con las familias

Participación en actos escolares, efemérides, proyectos 
institucionales, saludos a través de cánticos al comenzar cada 
jornada (TM-TT). 
Trabajo de manera integrada entre ciclos, grados y con otros 
espacios curriculares. 

Uso de la hora de tutoría para apoyar a estudiantes que presentan 
dificultades en la construcción de aprendizajes.  

LOGROS 

Durante el desarrollo del Proyecto, los niños y las niñas se mostraron 
dispuestos a participar de todas las actividades propuestas.



PROYECTO 4: El ajedrez escolar como potenciador didáctico 

Esta propuesta tiene como eje al ajedrez comprendido como una herramienta didáctica tendiente a articular los distintos ejes temáticos en las 
prácticas que los docentes implementan en sus aulas: Matemática, lectura y escritura, entre otras. El carácter lúdico del ajedrez permite la 
integración de estos saberes e influyen positivamente en la motivación de los estudiantes, como así también en la estimulación de los procesos 
cognitivos que subyacen a los procesos de aprendizaje.
La modalidad del proyecto será de  taller en un espacio de duración del módulo de 50 minutos, que permita la articulación de conocimientos 
teóricos, a través de la lectura, programas informáticos  y análisis de textos disciplinares y pedagógicos, con la práctica concreta de alfabetización 
ajedrecística. Destinado a estudiantes de 5to y 6to grado.

ACTIVIDADES

- Posición y valor  de las piezas.

- Conceptos de Jaque, Jaque mate y enroque.

- Ejercicios para agilizar los movimientos  de las piezas.

- Ejercicios para ejercitar la concentración



PROYECTO 5: Olimpiadas de Matemática

Este proyecto de matemática matemático se lleva a cabo con la 
premisa de participar en las Olimpíadas Matemáticas: Ñandú y 
Canguro. Este año sumaremos la participación en las Olimpiadas 
Provinciales y en las municipales Choike.
El  objetivo del mismo es  desarrollar las capacidades fundamentales 
como el abordaje y resolución de situaciones problemáticas, el 
desarrollo del pensamiento crítico y creativo, la oralidad, la lectura, 
el trabajo en equipo, la gestión de los propios aprendizajes y el 
compromiso y responsabilidad.
El incentivo, por participar, deliberar y defender distintas posturas 
reflexivas, logran un espacio altamente atractivo, en el que los 
roles, docente/alumnos, se conjugan transformando el taller, en un 
congreso de filósofos, dónde la lógica, se vuelve una dinámica cada 
vez más apasionante. Surgen así, momentos de necesidad de 
verificar posturas, defender opiniones con fundamentos lógicos, 
concretos, verificables, llegando a la abstracción, que resume 
secuencias, traslaciones, potencias, ecuaciones, etc.  

ACTIVIDADES

El entrenamiento se realiza de manera virtual a través de 
Google meet, organizado en grupos de distintos niveles: Ñandú 
primer nivel (alumnos/as 5to grado), Ñandú segundo nivel 
(alumnos/as 6to grado) y este año se incorporan  alumnos/as 
de 3ro y 4to para las Olimpiadas Choike.

Se trabaja con material de la O.M.A ; Con bibliografía de la Red 
Olímpica y con situaciones problemáticas creadas por los 
alumnos. 

LOGROS 

- Año 2020 participación en el torneo Nacional de Geometría e
imaginación organizado por la OMA, obteniendo el segundo lugar la
alumna Martina Alcaraz Pinto de 6to grado. También participó en el
Nacional de Matemática Ñandú, llegando a la instancia provincial con
los alumnos/as Spadafora Giuliano y Leiva Milagros.
- En el 2021 participa en las Olimpiadas de Matemática Ñandú llegando
a la instancia provincial y logrando Mención especial con el alumno
Bautista Chaih de 5to grado.
- En el 2021, dentro de la instancia de la OMA se participó de las
Olimpiadas de Matemática y Literatura, logrando el segundo lugar en la
instancia provincial con la alumna Hania López de 5to grado.



PROYECTO 6: Periódico Digital

La escuela Brig. San Martín se caracteriza por la gran cantidad 
de actividades y proyectos que realiza. Muchas veces estos 
proyectos quedan puertas adentro y no son socializados con la 
comunidad. Otro desafío del proyecto es la incorporación del 
uso de las Tics y la reflexión del trabajo áulico que realizamos 
día a día. Esto promueve también el trabajo en equipo y 
división de tareas, funcionando como una editorial en donde 
cada parte pone su desarrollo para un producto final, sin 
olvidar la importancia del proceso. Participan alumnos y 
alumnas de sala de 4 a 6to grado con el acompañamiento de 
todos los docentes de áreas especiales.

PROYECTO 7: El hockey como práctica educativa y deportiva 

Se comenzó con la iniciación en este deporte, destinado a los alumnos y 
alumnas de 4to grado, como otra instancia de aprendizaje dentro de la 
institución.
La enseñanza del hockey no consiste solo en la enseñanza de un juego, sino 
también en hacer deporte. Así se trata de integrar valores personales y 
sociales y que justifican la práctica deportiva como una actividad a tener en 
cuenta desde el punto de vista formativo. Se busca una práctica más 
educativa y menos competitiva.
La práctica de este deporte mejora la capacidad física del estudiante, 
desarrollando la velocidad de reacción, la velocidad de traslación, la 
coordinación general, etc. Así mismo mejora las relaciones interpersonales, la 
comunicación y la cooperación.
Se enseñará la parte teòrica, como sus reglas, acompañada de una parte 
práctica donde se enseñará los gestos técnicos del propio deporte.



Plataforma Matemática MATIFIC

En el año 2022 por primera vez participamos en las Olimpiadas de 
Matemática Matific, plataforma para el aprendizaje de las 
matemáticas diseñada por especialistas en educación. Esta es un 
recurso digital de matemáticas alineado al diseño curricular desde 
nivel inicial a sexto grado de primaria, donde participan distintos 
países: Argentina, Brasil, Ecuador, Colombia, Perú, Chile, Paraguay, 
Centroamérica y Uruguay.

LOGROS 

La primera participación fue en el año 2022, quedando en el ranking 
73 en categoría escuela (de 607 escuelas participantes de 17 países). 
Participamos con 134 estudiantes de sala de 5, 3er, 4to, 5to y 6to 
grado, logrando acumular 11.844 estrellas. 


