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La escuela fue fundada en marzo de 1984. Cuenta con Nivel Inicial,
Primario y Modalidad Jovenes y Adultos. En el ciclo lectivo 2022 se
inaugurd un secundario Cenma para los adultos del barrio que no
hayan terminado este nivel. Este afno, se inicié en el Consejo Barrial, un
anexo para los alumnos de Modalidad de Jévenes y Adultos que no
hayan culminado el nivel primario. Ya tenemos inscriptos 17
estudiantes.

Nuestra escuela estd creciendo, hasta el mes de mayo de 2023
contamos con 252 alumnos entre las 3 modalidades. El horario de
funcionamiento es de 8.00 hs a 17.00 hs, proponiendo a los alumnos de
primer a sexto grado una jornada ampliada, que hace foco en el
desarrollo del area de Inglés, Musica, Artes Visuales, Epis, Mdusica,
Educacion Fisica y Educacion Digital Robdtica y Programacion.
Asimismo, la escuela ofrece para los alumnos que quieran profundizar
el idioma extranjero inglés, un taller opcional con duracién de dos horas
semanales y materiales producidos para tal fin.

OTROS DATOS DE CONTACTO

Mail: sachiaalll@gmail.com
Web:https://sachiaal11.wixsite.com/escuelasachi

L

Datos de ubicacion: Teléfono:
El Dorado 6052 4333321
Barrio Sachi

Objetivos de la institucion

« Desarrollar capacidades de las y los estudiantes, mediado por Ia

intervencion docente y por |las diversas interacciones con sus pares
y con los contextos con los que se vinculan, permitiendo Ia
formacion de procesos sociales, afectivos y cognitivos, necesarios
para la formacion integral de su persona.

 Fortalecer los procesos de apropiacion de los aprendizajes
fundamentales de-finidos en el Disefio Curricular y promover
profundizaciones y ampliaciones que incrementen las posibilidades
de las y los estudiantes de alcanzar comprensiones cada vez mas
complejas, expresar y comunicarse (en lengqua espanola y en una
sequnda lenqua -Inglés), interactuar, crear, recrear y transformar.

 Provocar transformaciones e innovaciones en |as practicas de
ensefianza y de aprendizaje, fortaleciendo la incorporacion de las
tecnologias digitales, la programacion y |la robotica, y potenciando
|a condicion de la institucion educativa como espacio de desarrollo
de pensamiento y acciones innovadoras, en el marco de un
enfoque de educacion inclusiva.



PROYECTOS ESPECIFICOS

PROYECTO PIEnsA

El proyecto Piensa permite mejores aprendizajes en nuestros alumnos/a
porgue busca experiencias intelectualmente desafiantes que promuevan
y desarrollen las capacidades fundamentales, garantizando mas tiempo
en la escuela en situacion de ensenanza-aprendizaje, llevando a cabo
cambios en la organizacion escolar y en la propuesta curricular como en
su enfoque ahora, centrado en el educacién digital, programacién y
robdtica, el estudio de la lengua extranjera, la integracién de las Ciencias
y con el acompahamiento de espacios de apoyo y tutoria.

PROYECTO BIBLIOTECA

El proyecto de biblioteca surge con el objetivo de revalorizar y propiciar la
animacion a la lectura mediante actividades y técnicas que acerquen a los
alumnos de manera ludica y placentera, al mundo de los libros, las
narraciones orales y las producciones personales y colectivas. Cada grado
tiene una hora destinada al espacio biblioteca, donde se trabaja con
proyecciones, lecturas, titeres, dramatizaciones y producciones. Los dias
viernes los estudiantes llevan un libro a su hogar para disfrutar de su lectura,
el fin de semana.

OBJETIVOS

Apreciar la lectura en su valor creativo, ludico, estético.
Enriquecer el lenguaje oral y escrito.

Lograr lectores autbnomos, con espiritu critico, capaces
de valorar lo que leen y capaces de decidir por si mismos
quéy como leer.



PROYECTO MI PRIMER ESTILO

El proyecto de natacion “"Mi Primer estilo” nacid en el 2017 y fue
destinado en ese momento a los alumnos de 3er grado. Se llevo a
cabo 3 anos consecutivos con los 3eros grados, y, a partir del ano
2021 esta destinado a los alumnos de 4to grado.

Los objetivos del mismo son:

- Transmision de valores.

- Fortalecer habitos saludables.

- Aumentar el desarrollo psicomotriz como eje fundamental en I3
vida del nino.

- Ofrecer variedad de experiencias motrices.

- Autonomia en el medio acuatico.

- Desarrollar en el nino conductas motivadoras. El impacto que ha
tenido y tiene éste proyecto en la comunidad es muy positivo ya
que es notable el enriquecimiento de experiencias cotidianas en los
ninos.

PROYECTO jCONSTRUIMOS JUEGOS, CONSTRUIMOS
CONOCIMIENTOS!

En el proyecto institucional jConstruimos juegos, construimos conocimientos!, se propone
que nuestros alumnos/as, a partir de la planificacion y ejecucidon de distintos juegos “hagan
matematica”, es decir, logren seleccionar informacion relevante de la que no lo es,
consigan explorar, establecer relaciones, puedan confrontar producciones con las de otros,
discutan con sus pares, tomen decisiones, argumenten, es decir puedan producir
conocimiento. Para que este trabajo sea posible, nos planteamos como objetivo plantear
juegos que impliquen un cierto nivel de desafio; un contexto fértil para que el disefo, I3
planificacion y jugar “con otros” pueda convertirse en un recurso significativo para la
ensenanza y para el aprendizaje. Esta modalidad de trabajo van unida junto a I3
participacion de los alumnos en las Olimpiadas De Matematica de Choike y Nandu.

OBJETIVOS

- Incorporar en el proceso de aprendizaje el juego como estrategia de ensenanza para que el
alumno logre seleccionar los procedimientos para la resolucién de una situacién problematica y
para que pueda identificar un procedimiento de resolucién, empleando algoritmos

convencionales

regular sus emociones.

- Desarrollar habilidades y conocimientos de forma activa y, sobre todo, divertida.
- Estimular la creaciéon y la participacién en los juegos.

- Afianzar los conocimientos académicos a través de una metodologia ludica

«  Reducir los niveles de violencia.

aprendizaje.
la ludica, la recreacion y el juego.

grupo e interaccion social, con roles claramente definidos a través del trabajo cooperativo.

reconocimiento y verbalizacién de las dificultades encontradas.

. Mejorar las capacidades para planificar, disenar, organizar, llevarse bien con los demas y

Crear estrategias pedagdgicas a través del juego para el fortalecimiento de los procesos de
- Fomentar la sana convivencia entre todos los miembros de la comunidad educativa mediante
-  Desarrollar los aprendizajes competenciales del curriculo a través de dinamicas de trabajo en

- Propiciar que los estudiantes pongan en funcionamiento los nuevos saberes y avancen en la
expresion de sus ideas, la explicacion acerca de cémo resuelven los problemas y en el



PROYECTO LA RADIO LA HACEMOS TODOS

A traveés del Proyecto "LA RADIO LA HACEMOS TODOS" estamos proponiendo
crear una radio como herramienta educativa.

La radio en |la escuela pretende ser una herramienta didactica para despertar
el interés de los alumnos/as en la lengua, en su manejo oral y escrito y para
que ese aprendizaje sea un verdadero proceso de interaccion y socializacion.
Participan de este proyecto alumnos de 5 grado junto con alumnos de la

Modalidad Jovenes y Adultos del Proyecto Alfabetizacion.

OBJETIVOS

« Desarrollar el lenquaje radiofonico, en sus aspectos tedricos y practicos.
 Mejorar y fortalecer |a capacidad de la expresion oral y escrita del alumno, 3
en el aprendizaje del lenquaje.

« Incentivar Ia creatividad del alumno a través de juegos de imaginacion y
construcciones orales

 Producir audios y micro-programas radiales utilizando los tres codigos del
lenquaje radiofonico: musica, efectos sonoros y |a palabra.

 Despertar el interés del estudiante en Ia lenqua en sus dos niveles de
expresion: oral y escrito.

 Preparar a todo el equipo participante para |la creacion de una radio escolar
con dimension barrial



