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La escuela fue fundada en marzo de 1984. Cuenta con Nivel Inicial, 
Primario y Modalidad Jóvenes y Adultos. En el ciclo lectivo 2022 se 
inauguró un secundario Cenma para los adultos del barrio que no 
hayan terminado este nivel. Este año, se inició en el Consejo Barrial, un 
anexo para los alumnos de Modalidad de Jóvenes y Adultos que no 
hayan culminado el nivel primario. Ya tenemos inscriptos 17 
estudiantes. 
Nuestra escuela está creciendo, hasta el mes de mayo de 2023 
contamos con 252 alumnos entre las 3 modalidades. El horario de 
funcionamiento es de 8.00 hs a 17.00 hs, proponiendo a los alumnos de 
primer a sexto grado una jornada ampliada, que hace foco en el 
desarrollo del área de Inglés, Música, Artes Visuales, Epis, Música, 
Educación Física y Educación Digital Robótica y Programación. 
Asimismo, la escuela ofrece para los alumnos que quieran profundizar 
el idioma extranjero inglés, un taller opcional con duración de dos horas 
semanales y materiales producidos para tal fin. 

• Desarrollar capacidades de las y los estudiantes, mediado por la
intervención docente y por las diversas interacciones con sus pares
y con los contextos con los que se vinculan, permitiendo la
formación de procesos sociales, afectivos y cognitivos, necesarios
para la formación integral de su persona.

• Fortalecer los procesos de apropiación de los aprendizajes
fundamentales de¬finidos en el Diseño Curricular y promover
profundizaciones y ampliaciones que incrementen las posibilidades
de las y los estudiantes de alcanzar comprensiones cada vez más
complejas, expresar y comunicarse (en lengua española y en una
segunda lengua –Inglés), interactuar, crear, recrear y transformar.

• Provocar transformaciones e innovaciones en las prácticas de
enseñanza y de aprendizaje, fortaleciendo la incorporación de las
tecnologías digitales, la programación y la robótica, y potenciando
la condición de la institución educativa como espacio de desarrollo
de pensamiento y acciones innovadoras, en el marco de un
enfoque de educación inclusiva.



PROYECTOS ESPECÍFICOS
PROYECTO BIBLIOTECA

PROYECTO PIEnsA

El proyecto Piensa permite mejores aprendizajes en nuestros alumnos/a 
porque busca experiencias intelectualmente desafiantes que promuevan 
y desarrollen las capacidades fundamentales, garantizando más tiempo 
en la escuela en situación de enseñanza-aprendizaje, llevando a cabo 
cambios en la organización escolar y en la propuesta curricular como en 
su enfoque ahora, centrado en el educación digital, programación y 
robótica, el estudio de la lengua extranjera, la integración de las Ciencias 
y con el acompañamiento de espacios de apoyo y tutoría.

El proyecto de biblioteca surge con el objetivo de revalorizar y propiciar la 
animación a la lectura mediante actividades y técnicas que acerquen a los 
alumnos de manera lúdica y placentera, al mundo de los libros, las 
narraciones orales y las producciones personales y colectivas. Cada grado 
tiene una hora destinada al espacio biblioteca, donde se trabaja con 
proyecciones, lecturas, títeres, dramatizaciones y producciones. Los días 
viernes los estudiantes llevan un libro a su hogar para disfrutar de su lectura, 
el fin de semana.

PROYECTO PIEnsA

OBJETIVOS

• Apreciar la lectura en su valor creativo, lúdico, estético.
• Enriquecer el lenguaje oral y escrito.
• Lograr lectores autónomos, con espíritu crítico, capaces
de valorar lo que leen y capaces de decidir por sí mismos
qué y cómo leer.



PROYECTO MI PRIMER ESTILO

El proyecto de natación “Mi Primer estilo” nació en el 2017 y fue 
destinado en ese momento a los alumnos de 3er grado. Se llevó a 
cabo 3 años consecutivos con los 3eros grados, y, a partir del año 
2021 está destinado a los alumnos de 4to grado. 

Los objetivos del mismo son: 
- Transmisión de valores.
- Fortalecer hábitos saludables.
- Aumentar el desarrollo psicomotriz como eje fundamental en la
vida del niño.
- Ofrecer variedad de experiencias motrices.
- Autonomía en el medio acuático.
- Desarrollar en el niño conductas motivadoras. El impacto que ha
tenido y tiene éste proyecto en la comunidad es muy positivo ya
que es notable el enriquecimiento de experiencias cotidianas en los
niños.

PROYECTO  ¡CONSTRUIMOS JUEGOS, CONSTRUIMOS 
CONOCIMIENTOS!

En el proyecto institucional ¡Construimos juegos, construimos conocimientos!, se propone 
que nuestros alumnos/as, a partir de la planificación y ejecución de distintos juegos “hagan 
matemática”, es decir, logren seleccionar información relevante de la que no lo es, 
consigan explorar, establecer relaciones, puedan confrontar producciones con las de otros, 
discutan con sus pares, tomen decisiones, argumenten, es decir puedan producir 
conocimiento. Para que este trabajo sea posible, nos planteamos como objetivo plantear 
juegos que impliquen un cierto nivel de desafío; un contexto fértil para que el diseño, la 
planificación y jugar “con otros” pueda convertirse en un recurso significativo para la 
enseñanza y para el aprendizaje. Esta modalidad de trabajo van unida junto a la 
participación de los alumnos en las Olimpíadas De Matemática de Choike y Ñandú.

OBJETIVOS

• Incorporar en el proceso de aprendizaje el juego como estrategia de enseñanza para que el
alumno logre seleccionar los procedimientos para la resolución de una situación problemática y
para que pueda identificar un procedimiento de resolución, empleando algoritmos
convencionales
• Mejorar las capacidades para planificar, diseñar, organizar, llevarse bien con los demás y
regular sus emociones.
• Desarrollar habilidades y conocimientos de forma activa y, sobre todo, divertida.
• Estimular la creación y la participación en los juegos.
• Afianzar los conocimientos académicos a través de una metodología lúdica
• Reducir los niveles de violencia.
• Crear estrategias pedagógicas a través del juego para el fortalecimiento de los procesos de
aprendizaje.
• Fomentar la sana convivencia entre todos los miembros de la comunidad educativa mediante
la lúdica, la recreación y el juego.
• Desarrollar los aprendizajes competenciales del currículo a través de dinámicas de trabajo en
grupo e interacción social, con roles claramente definidos a través del trabajo cooperativo.
• Propiciar que los estudiantes pongan en funcionamiento los nuevos saberes y avancen en la
expresión de sus ideas, la explicación acerca de cómo resuelven los problemas y en el
reconocimiento y verbalización de las dificultades encontradas.



PROYECTO LA RADIO LA HACEMOS TODOS

A través del Proyecto “LA RADIO LA HACEMOS TODOS” estamos proponiendo 
crear una radio como herramienta educativa.
La radio en la escuela pretende ser una herramienta didáctica para despertar 
el interés de los alumnos/as en la lengua, en su manejo oral y escrito y para 
que ese aprendizaje sea un verdadero proceso de interacción y socialización. 
Participan de este proyecto alumnos de 5 grado junto con alumnos de la 

Modalidad Jóvenes y Adultos del Proyecto Alfabetización.

• Desarrollar el lenguaje radiofónico, en sus aspectos teóricos y prácticos.
• Mejorar y fortalecer la capacidad de la expresión oral y escrita del alumno, a
en el aprendizaje del lenguaje.
• Incentivar la creatividad del alumno a través de juegos de imaginación y
construcciones orales
• Producir audios y micro-programas radiales utilizando los tres códigos del
lenguaje radiofónico: música, efectos sonoros y la palabra.
• Despertar el interés del estudiante en la lengua en sus dos niveles de
expresión: oral y escrito.
• Preparar a todo el equipo participante para la creación de una radio escolar
con dimensión barrial

OBJETIVOS


