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~ Denominacion de la
Institucion: Escuela Municipal
Dr. Raul Victorino Martinez

Breve resefa de la Institucion

La escuela comenzd a funcionar con un Primer y Segundo
Grado, el 15 de marzo de 1984, en una casa que
solidariamente prestaba para este fin una vecina del barrio. El
25 de mayo de ese mismo afio la escuela se trasladd al
edificio actual - en calle Nilo Pecanha - que se adapto
especificamente para funcionar como escuela. En el afio 1985

se abrid la inscripcion para Nivel Inicial y Tercer Grado. La
institucion continué amplidndose hasta completarse en el afio
1991.

\V

Datos de ubicacion:
Nilo Pecanha N°7750
Barrio Quintas de Arqguello

OTROS DATOS DE CONTACTO
Mail:quintasaall@gmail.com

L

Teléefono:
03543-449438

Objetivos de la institucion

- Brindar una educacion de calidad siempre pensando en |3
mejora e innovacion, que atienda a la diversidad, ofreciendo
igualdad de oportunidades y equidad a todos los estudiantes,
donde todos aprendamos a aprender, a8 ser, a hacer y 3
CONVIVIT.

- Desarrollar nuevas y variadas propuestas de ensefianza que
incluyan los diferentes modos de abordar el conocimiento,
utilizando estrategias estimulantes que fortalezcan el deseo
de aprender.




PROYECTOS ESPECIFICOS

PROYECTO 1

En el marco del proyecto Piensa, la escuela propone trabajar a partir de
proyectos integrados y articulados desde distintas problematicas
situadas, con todas las areas y EPIS, partiendo desde las Ciencias vy
obteniendo como producto final diferentes producciones que se
presentaran en “La Muestra”, que se realizara a fin de afo.

Las propuestas que plantea la institucion tienen como finalidad lograr
ninos y niflas curiosos, reflexivos, empaticos, cooperativos,
comprometidos, criticos, creativos, participativos, innovadores, felices,
desenvueltos para la vida diaria, resolviendo con autonomia,
situaciones problematicas situadas, considerando diferentes recursos,
como los tecnologicos para el trabajo y el estudio. Se trata de promover
una cultura de pensamientos en el aula, un espacio donde estudiantes
y adultos aprendan y disfruten de pensar por si mismos, para entender
en profundidad lo que aprenden y desarrollen autonomia y confianza
en sus propias posibilidades.

OBJETIVOS

Contribuir en la mejora de la educacion actualizando el modelo
pedagogico con base en la elaboracion de proyectos integrados y
articulados, basados en problematicas situadas abordando
aprendizajes significativos.

Potenciar las trayectorias de los y las estudiantes a traves del
desarrollo de capacidades partiendo de propuestas integradas.

PROYECTO 2

EL JUEGO COMO MEDIO QUE PERMITE RELACIONARSE CON OTROS Y
COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA ESCOLAR.

Con este proyecto se busca orientar y acompafar a los estudiantes a
experimentar una forma saludable, innovadora, divertida vy
enriquecedora para jugar en los recreos de |a escuela. La modalidad de
talleres libres, donde todos los estudiantes de 1ro a 6to grado eligen en
cual participar, propicia en el encuentro con el otro, el desarrollo de las
capacidades fundamentales como oralidad lectura y escritura,
abordaje y resolucion de situaciones problematicas, pensamiento
critico y creativo, trabajo colaborativo, compromiso y responsabilidad.
Desde |a seleccion, confeccion y produccion, hasta la implementacion
de los juegos, se promueve la mejora de la convivencia escolar y |a
disminucion de conflictos y/ o accidentes en los recreos.

OBJETIVOS

Promover espacios institucionales de recreacion sanos y creativos
dentro y fuera del aula

Promover diferentes posibilidades de juegos en los recreos,
tradicionales y nuevos

Promover la motivacion, el interés por participar en propuestas ludicas



PROYECTO 3

“"JUEGOS QUE PLANTEAN PROBLEMAS Y
PROBLEMAS QUE RESUELVEN JUEGOS”

Se promueve la participacion en las diferentes Olimpiadas
Matematicas como son Canguro (creada en Francia y aplicada en
diferentes paises del mundo), Choike (organizada por el Sistema
Educativo Municipal) y Nandu (de relevancia nacional).

La propuesta parte de la concepcion de que las olimpiadas
matematicas son una herramienta de alto impacto en el proceso de
desarrollo de las capacidades fundamentales de cada estudiante.
Mediados por el hacer matematico y a traves del disfrute por lIa
resolucion de variadas situaciones problematicas, los/as estudiantes
logran enfrentar diferentes desafios, buscar y crear distintas
estrateqias, comunicar procedimientos, trabajar
colaborativamente, desarrollar el pensamiento critico, entre otros
aprendizajes.



OTROS ASPECTOS QUE QUISIERAN DESTACAR

La escuela es muy querida y buscada por la comunidad: ex alumnos/as
solicitan banco para sus hijos.

Desde hace varios afios la escuela participa de la Feria del Libro y en las
Olimpiadas Matematicas. También se ha destacado su participacion en el
Concurso "Cordoba, conocerte para valorarte” cuya convocatoria se
realizaba desde el area de Cultura del CPC de Arguello.

A partir del aflo 2018, en la escuela se ensefa Inglés desde Nivel Inicial.
Todos los afos se realizan salidas educativas con el fin de ampliar los
escenarios de aprendizaje y asi enriquecer las experiencias de los y las
estudiantes. Ademas, en el presente afio se retomo el Proyecto de Natacion
que desde el 2017 comenzo a desarrollarse . EIl mismo promueve el dominio
del propio cuerpo en el medio acuatico adquiriendo autonomia vy
fortaleciendo el vinculo con sus pares.




