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Denominacion de I3

Institucion: Escuela Municipal

Dr. Juan B. Justo

Breve resefa de la Institucion

La escuela fue creada en marzo de 1984. En sus inicios funciond en I3
casona de la familia Siburu, quienes donaron el edificio al municipio con
la exclusiva meta de abrir una escuela en ella para la comunidad
circundante.

Las clases se dictaban en lo que era el comedor de |la casona, hoy es el
SUM donde funciona el comedor y en las entonces habitaciones
funciona la direccion, secretaria y el aula de EDIPRO.

Posteriormente, junto al crecimiento del barrio y de la escuela, se
fueron construyendo el resto de Ias aulas.

Actualmente |la Escuela Dr. Juan B. Justo cuenta con aproximadamente
215 estudiantes. Brinda el servicio de Sala de 5 "“Jardin Ruiditos del
Suquia” y nivel primario en ambos turnos, mafana y tarde y I3
modalidad de Jovenes y Adultos que funciona el CIC de Villa Siburu en
el turno tarde.

Posee una cancha de cemento donada por la Fundacion FESER, quienes
colaboran de hace varios anos con la escuela y la comunidad, en
especial con lo referido a las capacitaciones docentes de estudiantes.
Esta cancha es compartida con |la comunidad en horarios extraescolares,

siendo de uso publico para la gente del barrio.

Datos de ubicacion:
Isidoro Marsal 4100.
Barrio Villa Siburu.

Objetivos de |la institucion

Brindar a nuestros estudiantes una propuesta educativa integral, inclusiva y
con una fuerte formacion en valores que les permita:

- Valorarse y valorar al otro.

- Vivir en armonia y consonancia con el ambiente, respetarlo y preservarlo.
- Apreciar el juego y poder compartirlo con sus pares, respetar las reglas y
priorizar el disfrute por encima del resultado.

- Privileqgiar el placer de hacer con Ias propias manos.

- Disfrutar de las cosas de su tierra, su musica y costumbres, sus comidas y
rituales: valorar y reconocer sus raices.

- Respetar las culturas ancestrales, aprender de ellas y animarse a
redescubrir su identidad.

- Desarrollar Ia capacidad de prequntar, generar hipotesis y resolver
problemas, pudiendo transferirlos a situaciones extraescolares como una
manera de acercarse al mundo.

- Desarrollar la capacidad de expresarse en forma oral y escrita, 3
comprender lo que leen pudiendo comunicarse, desde diferentes soportes, en
forma clara y precisa.

- Comprender la diversidady enriquecerse con |las diferencias, sin
discriminar y ejercitando |a tolerancia y empatia.

- Disfrutar de su cuerpo, respetarlo y cuidarlo, sin avergonzarse de sus
sentimientos y pudiendo expresarse con libertad.

OTROS DATOS DE CONTACTO
Mail:siburuaall@gmail.com



—— PROYECTOS INSTITUCIONALES

MEJORA EN MATEMATICA Y LENGUA: En el marco del proyecto de Mejora de
los aprendizajes en Matematica y Lengua que se viene trabajando desde hace
varios anos, en el ciclo lectivo 2023 se revisaron los acuerdos institucionales de
lenqua vy literatura y se elaboraron acuerdos referidos al desarrollo de Ia
comprension lectora “Leer y comprender +” y se mantuvieron los acuerdos de
estrateqias de calculo mental en el espacio Matematica tanto en el campo de los
Numeros Naturales como los Racionales, con complejidad creciente para cada
grado del nivel primario.

ESI: Se continua trabajando transversalmente en los diferentes grados y salas
haciendo hincapié en el respeto a Ias diferencias, al cuidado del propio cuerpo y
del otro, a quererse y expresarse con libertad.

EDUCACION VIAL: Este proyecto institucional se mantiene desde hace varios
aNos y cobra significatividad y relevancia en este contexto en particular ya que
la escuela y el barrio, ubicado sobre |la costanera, los y las estudiantes transitan
continuamente por |la mencionada avenida, siendo peligroso en determinadas
horas por el numeroso paso de vehiculos, y en algunos casos, a alta velocidad.
Tomar conciencia de la educacion vial como peatones tanto en sus derechos
como obligaciones, es uno de los temas que mas se tratan en las planificaciones
adulicas. En el marco de esta tematica, los y las estudiantes de 5to y 6to grado
del ciclo lectivo 2022, llegaron a la instancia nacional de |la Feria de Ciencias y
Tecnologia con el proyecto "Semaforos en accion, ciudadanos sequros” el cual
propone un semaforo con alimentacidon a partir de una celda solar en el cruce de
Sagrada Familia y Avenida Costanera, haciendose extensivo a otros puntos
criticos de la ciudad, donde un corte de luz puede resultar peligroso al momento
de cruzar algunas de las calles o avenidas.

AJEDREZ: el ajedrez como una herramienta mas del sistema

educativo, aporta diferentes valores positivos individuales y grupales
para la vida. Ademas de estimular |a inteligencia intra e interpersonal
y también emocional de cada estudiante. Este proyecto estd enfocado
3 ayudar a generar conciencia social, grupal y de equipo, con
autonomia creciente. Si bien el ajedrez en un juego aparentemente
individual, cuando se estimula la autogestion, |la solidaridad y el
liderazqo es cuando se ven los resultados queridos, sobre todo cuando
se enriquecen |as diferencias y no al reveés.




== PROYECTOS INNOVADORES ESPECIFICOS

“Software-pedia de animales cordobeses”

Este proyecto integrado se orienta a favorecer una alfabetizacion integral y la comprension lectora, por lo que el mismo se enmarca y colabora con el
proyecto institucional Mas Aprendizajes, “Leer y comprender +“ desarrollando en nuestros estudiantes diferentes capacidades asociadas a la lectura vy
escritura. Al mismo tiempo buscamos generar en nuestros y nuestras estudiantes, el conocimiento de la fauna autoctona de Cordoba, el respeto por ella y el
lugar donde habita, al mismo tiempo que se favorecerd la concientizacion sobre el cuidado del medioambiente y de |a diversidad existente en él.

“Bibliotockers”

El proyecto surge en base a Ia necesidad de revalorizar |a biblioteca institucional a partir de |Ia lectura de diferentes textos que hay en ella y elaborar a traveés
de diferentes reels yvideos de Tick-Tock, recomendaciones y sinopsis de libros que permitan a los usuarios y usuarias de estas redes sociales, tomar contacto
con los titulos abordados por las y los estudiantes.

“"Teoatralizarte”

El presente proyecto se abordara desde una perspectiva de trabajo interdisciplinar, en donde intervengan los espacios curriculares de teatro, musica, artes
visuales y Lengua y Literatura, vinculando a los nifios/as de nuestra institucion con Ia lectura (y a la comprension lectora) desde una perspectiva lUdica y
artistica, en donde las y los estudiantes estaran acompafadas/os por |as/os docentes de cada area, trabajando de manera integrada.

El proyecto invita a leer una obra de la Literatura Universal (Toda |a escuela), en esta oportunidad la eleqgida fue “La Odisea” de Homero, desde diferentes
adaptaciones respetando las edades de cada grupo/sala, para luego representarla a fin de afo en el cierre del espacio curricular Teatro.




—— PROYECTOS ESPECIFICOS EN EL MARCO DE LA EDUCACION STEAM

EXPLORA (Sala de 5 de ambos turnos)

“Bicherio en el Jardin”

Los insectos y otros bichos forman parte del mundo que estd bajo nuestros pies. Un
mundo mucho mas cercano a los pequenos de |lo que creemos, y que despierta en ellos
interes y curiosidad.El presente proyecto pretende aprovechar esa curiosidad natural para
que los niNos se acerquen 3 estos pequenos animales, los observen los comparen,
los clasifiquen y redescubran, comunicando los aprendizajes que construyen de la mano
de la alfabetizacion inicial y de la ciencia escolar recorreremos el camino del mundo
natural cercano.

DESCUBRE (Primer ciclo de ambos turnos)

“Descubro jugando: pienso, aprendo y me divierto”
Los juegos poseen la ventaja de interesar a las y los estudiantes.Este proyecto propone
iniciar @ los ninos y las ninas en la resolucion de problemas matematicos simples,
construyendo juegos Yy estableciendo reglas a partir de elementos reciclados con un
formatico pedagogico de Taller. También se construirdn juegos para nifos y nifas cieqos/
3s, desarrollando valores como | empatia e inclusion.

INDAGA (Sequndo ciclo de ambos turnos)

"Buscadores de aromas”

El presente proyecto integrado, con formato pedagogico Laboratorio, permite el desarrollo
de l|la observacion, la indagacion, la curiosidad vyla creatividad, ofreciendo Ia
posibilidad de experimentar con |Ia incertidumbre y el asombro, indagando,
problematizando y buscando arqumentos para explicar y predecir fendmeno naturales
y artificiales. Tomaran contacto estrecho con el sentido del olfato, clasificando aromas,
reconociendolos en la naturaleza y extrayendolos a partir de experiencias de laboratorio,
CUYOs aceites esenciales se utilizaran en la elaboracion de productos como jabon y velas.

CREA (Tercer ciclo)

“Hackers espaciales” (Turno manana)

"Hackers espaciales” es un proyecto que nace de la inquietud de
nuestros estudiantes de conocer el Universo, los misterios
entorno a su creacion, sus componentes y los recursos
tecnologicos utilizados para investigar el espacio exterior y los
planetas, reqistrar informacion, comunicarnos, disenar elementos
especificos, pero también crear nuevos avatars, aventuras
interactivas y programar robots con distintas necesidades
especificas sequn “las misiones” a realizar.

“Disenos sustentables” (Turno tarde)

El proyecto integrado, se llevara a cabo a traves de actividades
variadas,enriquecedoras, permitiendo que |os procesos de
aprendizaje se acompafien con el hacer y recurriendo a
situaciones cotidianas como |a creacion de indumentaria Yy
accesorios a partir del reciclado de materiales y ropa usada.
Durante este proceso se desarrollard la creatividad al mismo
tiempo que se abordaran diferentes aprendizajes y contenidos de
los distintos espacios curriculares, como tambien habilidades de
costura y reparacion que pueden llevar a emprendimientos
personales.




