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Breve reseña de la Institución Objetivos de la institución

Se inauguró en el año 1985, su apertura fue el 9 de junio de 
1986 con salas de 2, 3 y 4 años con comedor exclusivo 
atendiendo la necesidad de la comunidad en ese momento. 
Fue parte del Proyecto PROMIN en 1999.
A lo largo de su historia se dictaron talleres, actividades 
deportivas y recreativas para niños, niñas, adolescentes, 
jóvenes y madres sin ocupación. En sus acciones con las 
instituciones de la comunidad, se articula con el dispensario 
N°15, con la Escuela Primaria y Jardín Provincial Naciones 
Unidas.
A partir del año 2022 se abren dos salas de 5 años, uno turno 
mañana y otro turno tarde, para completar la trayectoria 
escolar del Nivel Inicial. 

-Generar actividades pedagógicas que promuevan el 
desarrollo de capacidades fundamentales de cada niño y niña 
que  transita el Jardín. 
-Ofrecer variedad de oportunidades para la formación 
integral de las niñas y los niños, a partir de proyectos variados 
focalizados en el valor de respeto por sí mismo y los otros. 
-Promover la participación de las familias e integrarlas a las 
acciones cotidianas a los fines de trabajar juntos, de manera 
coherente, con el Jardín.
-Sostener y reforzar el trabajo en red con las organizaciones 
de la comunidad.



PROYECTO 1

OBJETIVOS

PROYECTOS ESPECÍFICOS

- Iniciar en el conocimiento de la robótica y programación. 
- Utilizar con confianza y seguridad los recursos digitales.
- Involucrar conocimientos introductorios a la robótica a través de la 
creación y el uso de juegos de construcción.
- Potenciar la participación activa de los y las estudiantes en sus 
propios procesos de aprendizaje y proveer de herramientas 
digitales.
- Lograr el desarrollo del razonamiento, la percepción espacial y la 
motricidad. 
- Enriquecer el vocabulario incorporando progresivamente algunas 
palabras del lenguaje específico de la educación digital. 

ACTIVIDADES

Observar la película Robots (Bluesky). Elaborar una lista de todos los
tipos de robots que conocen en la sociedad y si conocen su función y
qué tareas realizan. Dibujar el propio robot y contar que me gustaría 
que realice. Armar un recorrido de huellas de robot recto y que doble 
a la derecha siga cuatro pasos rectos y doble a la izquierda, y 
comentar que se ha escondido en alguna parte del jardín para 
encontrarlo ¿qué debemos hacer? ¿Qué son esas huellas? ¿De quién 
serán? ¿Adónde nos lleva? Crear indicaciones para llegar al robot sin 
seguir las huellas, armando tarjetas con las direcciones de adelante, 
atrás, derecha, izquierda. Un grupo crea las indicaciones en una hoja 
para que el otro grupo llegue a encontrar al robot y viceversa. 
Registrar los comentarios. Presentación de las Tablet, su cuidado y 
correcto uso. Se hará uso de aplicaciones y / o programas o 
actividades educativas directamente relacionadas con los proyectos 
que se implementan en cada sala, como así también ver videos y/o 
imágenes. Utilizar el mapa y los niños deberán programar los robots 
para que llegue a destino utilizando las tarjetas hacia delante y de giro 
derecha o izquierda. 



PROYECTO 2

OBJETIVOS

PROYECTOS ESPECÍFICOS

- Disfrutar del hacer y desarrollar sus capacidades de representación 
en la bi y tridimensión.
- Explorar y combinar diversos materiales, herramientas y soportes 
y comenzar a reconocer sus características.
- Ampliar la capacidad de percepción y de observación.
- Disfrutar del contacto con diversos tipos de imágenes visuales,
construyendo significados personales.
- Desarrollar y fortalecer su confianza respecto a sus propias 
capacidades expresivas y comunicativas a través del lenguaje oral. 

ACTIVIDADES

-Eje organizador: experiencias con materiales y herramientas 
relacionados con la pintura.
- Eje organizador: retratos. Colgar imágenes de retratos de diferentes 
artistas: Frida Kahlo. La Gioconda. Eduardo Sívori. Experiencia para 
retratar.
- Eje organizador: Paisajismo. Se observarán obras de pintores 
Argentinos. Pintamos cielos.
- Eje organizador: blancos y negros. Observación de la obra de 
Picasso. En las tablet dibujamos con paint, utilizando color negro 
sobre fondo blanco y viceversa.
- Eje organizador: abstracción. Trabajamos con obras del pintor Pablo 
Picasso y Wassily Kandinsky.
- Eje organizador: texturas. Pintores como Van Gogh, observación, 
collage.
- Eje organizador: modelado. Creamos nuestras esculturas. Cierre del 
proyecto: organización de una muestra de arte.



PROYECTO 3

OBJETIVOS

PROYECTOS ESPECÍFICOS

- Apreciar la literatura en su valor creativo, lúdico y estético y como 
modo particular de construcción de la realidad.
- Interactuar con los textos escritos, diversificando sus estrategias 
de construcción de sentido. 

ACTIVIDADES

- Proyección del cuento “Gastón Ratón y Gastoncito en el pantano de 
mil colores”. Luego se realizará una expresión corporal con sabana
identificando formas y colores.  
- Narración del cuento” Elmer” autor: David McKee  ,atreves de cuento 
de sombra. Luego realizaran la actividad de esponjado sobre el dibujo 
de un elefante con diferentes colores. 
- Se conversará con las familias sobre trabalenguas, adivinanzas, 
versos de que recuerden en su niñez, Luego sacarán de una sombrilla 
distintos trabalenguas, adivinanzas y lo leerán. 
- Se realizará manipulación de cuentos. 
- Producto final:  Reinauguración de un espacio mágico, apto para 
disfrutar literatura, investigar ciencias y seguir aprendiendo.


