
DATOS DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS MUNICIPALES

Denominación de la
Institución: Jardin Maternal 

Dr. Miguel Olliver
CUE: 140522100

Datos de ubicación: 
Compton 5740, barrio Los Eucaliptus

Teléfono:
351-4338623

Mails:
vilmifan70@hotmail.com 

jardinmaternalmigueloliver38@gmail.com

Directora

Vilma Fantini

Horario de funcionamiento

De 8hs a 17:30hs
- Turno mañana: de 8:30hs a 12:30hs
- Turno tarde: de 12:45hs a 16:45hs

Docentes 

Seis docentes a cargo de salas más una 
facilitadora a cargo de la biblioteca, 
dos profesores de educación física, 
una profesora de musica  y dos auxiliares.

Estudiantes 

117 niñas y niños

Niveles ofrecidos

Nivel inicial (salas de 3 y 4 años)
- Turno mañana: Dos salas de 3 + 1 sala de 4
- Turno tarde: Una sala de 3 + Dos salas de 4



Breve reseña de la Institución Objetivo institucional

El Jardín Maternal Dr. Miguel Oliver comenzó su actividad en el mes 
de octubre de 1985. Hasta el año 1995, dependió de la jurisdicción 
provincial, pero fue transferido posteriormente al ámbito municipal.

Misión

“Promover el aprendizaje de niños y niñas como sujetos de derechos, participes 
activos de un proceso de formación integral, desarrollando en cada niño y niña las 
habilidades necesarias para el logro de un razonamiento crítico, creativo y razonable”

Visión

“Ser una institución que trabaja al servicio de la comunidad brindando desde temprana 
edad una formación educativa comprometida con los valores éticos y democráticos, con 
solidaridad, respeto a los derechos humanos, responsabilidad, honestidad, valoración y 
preservación del patrimonio natural y cultural  de nuestro país”

Propósitos institucionales

- Desarrollar la capacidad de expresión y comunicación a través de los distintos 
lenguajes verbales y no verbales: el movimiento, la música, expresión plástica y la 
literatura. 
- Crear y brindar desde la institución un espacio significativo donde se revaloricen 
los derechos del niño. 
- Favorecer el encuentro de los niños y niñas en situaciones variadas en las que se 
pongan en juego la propia acción en la exploración, el descubrimiento, la imitación 
y la resolución de problemas. 
- Promover el juego como contenido de alto valor cultural para el desarrollo 
cognitivo, afectivo y social.  
- Propiciar un ambiente alfabetizador que dé sentido a los procesos de 
comprension y produccion (hablar, escuchar, leer y escribir) acercando a los niños 
y niñas al mundo de la cultura letrada. 
- Propiciar la construcción de un conocimiento colectivo que entrame los distintos 
espacios curriculares con contenidos propios de la educación digital. 

El jardin maternal dr. Miguel oliver es una institución comprometida con el 
desarrollo integral de los niños y niñas.  Nuestro objetivo es  promover el 
aprendizaje y el desarrollo de las capacidades fundamentales  en los niños 
y niñas como sujetos de derechos, participes activos  de un proceso de 
formación integral; propiciando la participación de las familias  y demás 
miembros de la comunidad.”

PROYECTO EDUCATIVO

“Juntos acompañamos, educamos y aprendemos”
SLOGAN INSTITUCIONAL



PROYECTO 1

OBJETIVOS

PROYECTOS ESPECÍFICOS

Toda manifestación artística con la que el niño se contacta 
pasa a formar parte de su mundo de experiencias y 
sensaciones. Los lenguajes artísticos y las manifestaciones 
que de ellos provienen, ofrecen la invalorable posibilidad 
de acercarlos a las producciones culturales de su 
comunidad y también de la humanidad en su conjunto, 
para enriquecer sus marcos referenciales y su capacidad 
expresiva. Corresponde a la Educación Inicial dar 
comienzo al proceso sistemático de desarrollo de la 
capacidad de apreciación del hecho artístico, y generar 
oportunidades para la manifestación de la creatividad, la 
sensibilidad, el pensamiento, la imaginación y la 
comunicación con otros.
Los lenguajes artísticos constituyen una invitación a 
explorar, preguntar, dar respuestas, descubrir formas y 
orden, reestructurar relaciones y establecer otras nuevas.
Esta secuencia está pensada para cumplir con estos 
propósitos y acercar a los niños/as a diferentes 
manifestaciones artísticas, como lo son la música, la 
plástica, expresión corporal, literatura, cada una de ellas 
desde su particular lenguaje. 

- Enriquecer el caudal de experiencias estéticas y expresivas de los 
niños/as a través del campo de conocimiento múltiple y diversificado 
que ofrece el arte. 

- Iniciarse en el reconocimiento y exploración del arte en todos sus 
lenguajes expresivos. (cine, teatro, danzas, plástica y literatura).

- Expresar a través de los diferentes lenguajes artísticos 
sentimientos, emociones, gustos y preferencias.



ACTIVIDADES

- Narraciones en diferentes escenarios para compartir 
lecturas con miembros de la comunidad observando 
distintos modelos lectores (domicilio de alumnos/as, 
dispensario, plaza del barrio, centro vecinal, otros).
- Animación a la lectura y narraciones en diferentes 
espacios de la institución.
- Visitas a la biblioteca del jardín para la exploración 
de diferentes textos

- Indagar a los niños/as, sobre sus saberes previos acerca del arte plástico a través de preguntas, como: ¿Qué es el 
arte?, ¿Para qué sirve el arte? ¿Qué hace un artista? ¿hay diferentes maneras o medios d hacer arte? ¿Existe el 
trabajo de artista? ¿Qué es una pintura? ¿Pintar es hacer arte?
- Nos preguntamos: ¿Saben que es un museo? ¿Alguien conoce uno?
- Se los invita a hacer un recorrido virtual por el museo Louvre artvision360.com mediante las Tablet.
- Visita al museo Genaro Pérez.

LAS HERRAMIENTAS DE LOS ARTISTAS PLÁSTICOS: 
- Descubren con ayuda de la docente las diferentes herramientas o elementos que se utilizan para pintar, como: 
pincel (diferentes tipos y tamaños), caballetes (enormes y ajustables, de madera o aluminio, plegables), paletas 
(forma de riñón con un orificio par pasar el dedo pulgar o rectangulares; de plástico, metal o madera), soportes 
(cartón, lienzo, hojas cansón), otros. Estos se observarán a través de medios audiovisuales (en las Tablet, por grupos 
o en el televisor).
- Observan en el televisor, imágenes de retratos humanos con modelo vivo. Se pide a la seño Claudia que se 
caracterice con algún objeto (sombrero, pañuelo, flor), se propone a los niños y niñas retratarla. Para ello dibujarán 
con fibron negro y pintarán con témpera y pincel.
- Observan imágenes de obras de arte realistas (escenas con figuras inertes). Conversan sobre lo que ven, cómo 
creen que estarán hechas. Se propone armar en cada mesa una escena con algunos elementos del jardín (juguetes, 
juegos de construcción) y se propone, luego de describir la escena, las formas, los colores, intentar dibujar o pintar  
tal como la ven.
- Observan imágenes de obras de arte abstracto. Conversan sobre lo que ven, la diferencia con las obras realistas 
vistas anteriormente, cómo creen que estarán hechas. Se propone una actividad para realizar una obra abstracta. 
Cada artista debe firmar su obra.
- Cada sala seleccionará un artista en particular, o bien una temática específica para trabajar distintas obras y 
reproducir las mismas.

EXPERIENCIAS LITERARIAS1
2 ARTE PLÁSTICO



DANZA
CINE

- Rondas de talentos. Espacio de expresión libre donde los niños y niñas podrán expresarse a través de acciones relacionadas con la disciplina artística que elijan. Se realizarán los días 
viernes en un espacio compartido entre las tres salas.
- Participación de miembros de las familias y la comunidad que compartirán sus talentos artísticos.
- Conversar para conocer las ideas previas de los niños sobre el tema: ¿Qué es el teatro? ¿Cómo es? etc., etc.
- Juego dramático. Su objetivo es que los chicos ideen diversas situaciones a partir de las cuales puedan desempeñar diferentes roles, desarrollando su personalidad, canalizando 
emociones, sentimientos y necesidades, explorando y jugando a partir del "como si". (ej.: somos payasos, somos malabaristas, somos estatuas, etc.)
- Investigar y diferenciar sobre distintos tipos de teatro: títeres, sombras, etc. Luego vivenciar y ser protagonistas en diferentes tipos de teatro. hacemos títeres, teatro de sombras, teatro 
negro, etc.
- Realización de juegos teatrales.
- Realizar juegos corporales, gestuales, mímicos para facilitar la desinhibición y creación, expresión y disfrute.
- Crear dramatizaciones a partir de cuentos trabajados anteriormente. Comenzar con propuestas que impliquen dramatizar escenas breves para luego ir complejizando la tarea 
proponiendo la improvisación de textos sencillos.
- Armar un teatro en el jardín: Confeccionar entradas, dinero, carteles, programas, propagandas, máscaras, títeres, elementos de decoración. Numerar entradas y asientos. Desempeñar 
distintos roles: actor, espectador, acomodador, boletero o cobrador, maquillador, etc.

Cada sala seleccionará un artista en particular, o bien una temática específica para trabajar distintas obras y reproducir las mismas.
Exposición, a modo de galería de arte, de las diferentes obras producidas por los niños/ as del jardín.

- Observamos videos sobre diferentes danzas
- Bailamos diferentes danzas tradicionales, se invita a 
los niños a bailar, imitar movimientos, seguir el ritmo 
de la música y expresarse libremente.
- Invitamos al grupo de Folklore, de los abuelos, del 
centro vecinal y compartimos su danza, les pedimos 
que nos enseñen a bailar.
- Ambientamos las diferentes  salas, cada una con 
características específicas de una danza en particular. 
(Instrumentos, vestimenta, imágenes, videos, entre 
otras) para que los niños puedan elegir la de su interés, 
aprendiendo sus movimientos para danzar la misma.

- Indagación de ideas previas: ¿Qué es un cine?, ¿Alguna vez han ido a uno?, ¿Cómo es?, ¿Qué hay en el cine?, ¿Qué sucede con la luz antes de que 
comience la proyección?, ¿Qué hacen los espectadores durante la película?, ¿Para qué van las personas al cine?
- Visitamos el Cine Club Municipal, para ver cortometrajes infantiles.
-  Preparamos el SUM del jardín como si fuera un cine. Proyectaremos, con el cañón, distintos recortes de películas o cortometrajes.
- Jugamos a hacer GIF  y sacar fotos con el celular, a modo de ráfaga, para luego observar el efecto de las imágenes en movimiento.
- Se les propone a los niños, crear nuestro propio cortometraje.
- Miramos en el TV Smart del SUM, el backstage de una película, en You Tube. ¿Qué necesitamos para realizar nuestro corto? Registramos el listado de 
tareas y recursos.
- Pensamos distintos guiones para nuestras historias, (la seño los escribe). Luego realizamos una votación para ver cuál es el que más le gusta a la 
mayoría.
- Seleccionamos los “papeles” para cada niño, Intentando de que todos participen como actores en la historia, (quienes no deseen actuar podrán ayudar 
detrás de cámara.
- Realizamos un taller con la familia para elaborar la escenografía y vestuario necesario.
- Exploramos con las Tablet las distintas posibilidades que nos ofrece la cámara de esta, (zoom, cámara rápida, cámara lenta, congelación de imagen, 
pausa, filtros, etc.
- Ensayamos y filmamos las distintas escenas con la Tablet y/o celular.
- Edición por parte de la docente.
- Armamos un cine en el jardín e invitamos a los niños de las otras salas y familias de la nuestra, a ver nuestro cortometraje.

3 LENGUAJE CORPORAL Y VISUAL



PROYECTO 2 PROYECTO 3

“Es importante poder rescatar la importancia que 
tienen los libros como mediador para acceso a la 
cultura, a la historia, para acceder a mundos 
imaginarios, para socializar, para crear, acceder y 
desarrollar el lenguaje oral y escrito; promoviendo la 
lectura y la construcción del camino lector” 
El proyecto literario inicia a los niños/as y familias en el 
ejercicio práctico del uso cotidiano de los libros y 
competencia lectora, mediante diferentes acciones: 
animaciones a la lectura, círculos de lectura, 
exploración y manipulación de diferentes portadores 
de textos, sistema de prestemos, familias 
bibliotecarias, mesas de café literarias, entre otros, 
procurando crear un clima agradable, confortable y 
significativo. Poniendo a los/as niños/as en contacto 
directo con los libros se favorece la formación de 
lectores/as.

Educar a través del juego es educar a través de la acción; 
una acción en donde se involucran un marco de ideas, de 
valores y objetivos. “El juego es una expresión social y 
cultural que se transmite y recrea entre generaciones, y 
por lo tanto requiere de un aprendizaje social” 
Mediante este proyecto se llevan a cabo diferentes 
acciones que promueven el juego en la sala, en el patio y 
en familia. Introducimos, en la dinámica del jardín, 
propuestas como: escenarios lúdicos, juegos en el patio, 
con o sin elementos, y una valija viajera de juegos que 
visita a las familias. Se incluyen nuevos espacios lúdicos 
que fomentan la creatividad, la imaginación y la 
expresión. En este sentido, recuperamos el juego no solo 
como valor cultural sino como contenido y como 
estrategia.



PROYECTO 4 PROYECTO 5

 Este proyecto surge a partir de la Ley 26.150 de 
Educación Sexual Integral que incorpora contenidos 
obligatorios para todo el sistema educativo. En el 
jardín maternal, teniendo en cuenta que comprende la 
primera infancia, la ESI constituye un espacio de 
enseñanza y aprendizajes que involucra contenidos de 
distintas áreas de conocimiento, adecuados a las 
edades de los niños y las niñas. Mediante este 
proyecto informamos, orientamos y acompañamos, a 
los y las estudiantes y sus familias, por medio de 
prácticas educativas de manera transversal y 
específica, sobre la ESI. Este proyecto se organiza en 
base a los cuatro ejes propuestos por la ley para 
nuestro Nivel.

 A partir de la exploración se pueden recuperar los 
significados construidos en la experiencia cotidiana, para 
convertir al ambiente en objeto de conocimiento. 
Partimos de una mirada integral para llegar así, al 
reconocimiento de la necesidad y la importancia de 
cuidarlo, conservarlo y mejorarlo. Los niños y las niñas, 
como protagonistas de sus vivencias, amplían la 
conciencia de sí y de sus relaciones con el ambiente. Este 
proyecto pretende incorporar estrategias para el cuidado 
del ambiente, promoviendo cambio de hábitos, 
costumbres, estilo de vida, adoptando una visión 
ecológica en sus experiencias para crear bases desde la 
Primera infancia.




