DATOS DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS MUNICIPALES

EFIQHE

Denominacion de |3
Institucion: Jardin Maternal
Garabatos

Breve resefia de |a Institucion

El Jardin Maternal Garabatos surge en agosto de 1998, bajo
el PRO.M.ILN. - Programa Materno Infantil y Nutricion -,
sumandose a los Centros Infantiles ya existentes. Estas
instituciones pasaron a denominarse C.D.l.: Centro de
Desarrollo Infantil. En noviembre de 1998 se inauguro el
nuevo edificio, que abrio sus puertas a la comunidad con
salas de 2 y 3 afos, en marzo de 1999.

\V

L

Datos de ubicacion: Teléfono:
Fermin Martin s/n 3543-449436
IPV Arguello

Objetivos de |la institucion

-Generar un espacio que posibilite el desarrollo integral de
cada niflo y nifla, en todas sus potencialidades, a traves de |a
libre expresion, fomentando la creatividad, la investigacion, y
la autonomia.

-Fortalecer el vinculo con las familias y Ias organizaciones de la
comunidad, de modo que el intercambio enriquezca la tarea
educativa.

-Promover el trabajo interdisciplinario para abordar Ilas
distintas problematicas, coordinando acciones con las
organizaciones del medio.

OTROS DATOS DE CONTACTO

mariupucheta@hotmail.com
jardinmaternalgarabatos38@gmail.com
Blog:https://jmmgarabatos.blogspot.com/



PROYECTOS ESPECIFICOS

PROYECTO 1

PROPOSITOS

-Promover espacios y tiempos de juego promoviendo que los nifios y
nifas sean protagonistas, fomentando |la imaginacion, el encuentro
con otros/otras, la comunicacion y la resolucion de diversas
situaciones de juego planteadas.

-Posibilitar Ia exploracion y el disfrute de los espacios ludicos.

ACTIVIDADES

-Propuestas de Escenarios Ludicos: con objetos colgantes, con objetos
para derribar, para dramatizar, escenarios de lectura, objetos sonoros,
cajas de carton, etc.

-Propuestas de Espacios escenograficos: “viajamos en un barco
pirata”, “viajamos a la selva , somos exploradores”, “cabalgata por el
desierto”, etc.

-Propuestas de Juegos dramaticos:“jugamos a ser doctores”,
“jugamos a la peluqueria”,” jugamos al supermercado”, “jugamos a ser
constructores”, etc.

-Propuestas de Jueqgos corporales: juegos de persecucion, diferentes

variantes.

PROYECTO 2

PROPOSITOS

-Promover la incorporacion de las tecnologias digitales en |Ia
trayectoria escolar, a los fines de promover la alfabetizacion digital de
manera gradual, critica y creativa.

OBJETIVOS

-Iniciarse en la comprension, apropiacion y construccion de los saberes
mediante |a participacion en exploraciones y actividades de resolucion
de problemas y desafios.

-Iniciarse en el reconocimiento de las TIC y su utilidad.

ACTIVIDADES

-Comenzamos a explorar el robot QOBO, para ello comenzaremos con
actividades referidas a nociones espaciales, promoviendo que los nifios
y nifias primero lo vivencien a partir de su cuerpo.

-Presentacion de los robot y sus elementos. Explicacion y exploracion
de los diferentes elementos. Funcionamiento.

-Jugamos a ser QOBO. La docente serd QOBO y los alumnos iran
poniendo las flechas y quiando su marcha.

-Realizamos recorridos con QOBO, ofreciendo progresiva
incorporacion de tarjetas.

-Jugamos con QOBO. Se ofrecen diiferentes propuestas del cuadernillo
de manera progresiva.
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