DATOS DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS MUNICIPALES

EFIQHE

Denominacion de la
Institucion: Jardin Maternal
Municipal Rayito de Sol

Breve resena de Ia Institucion

El Jardin Maternal Rayito de Sol surge como parte de un
programa de erradicacion de asentamientos de emergencia
de la zona norte de la ciudad. Fue inauqgurado el 5 de
octubre de 1985, brindando el servicio de comedor a 60
estudiantes, como respuesta al pedido de la comunidad.
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Datos de ubicacion: Teléfono:

Gaona 1365

4337324

B° Los Platanos

Objetivos de la institucion

-Asumir |la tarea de que nifios y niflas accedan a conocimientos
socialmente significativos, habilitando el desarrollo de Ias
capacidades fundamentales para enriquecer sus experiencias e
insertarse en |a vida cotidiana.

- Generar acciones para que a traves de los distintos campos de
conocimientos y propuestas integradoras y expresivas, los nifios y

nifias desarrollen un pensamiento critico y creativo.
- Propiciar situaciones de juego que favorezcan el planteo y resolucion
de situaciones problematicas en diversos contextos.

- Desde la perspectiva de derechos implementar la ley 26.150 de
Educacion Sexual Integral a través de una propuesta integral
sistematica y transversal.




PROYECTOS ESPECIFICOS

PROYECTO 1

“PIEDRA LIBRE A LA IMAGINACION”

OBJETIVOS

Brindar a los nifios, niflas y familiass de la comunidad, la
oportunidad de interactuar con los textos literarios a traves de
|3 institucionalizacion de un espacio de lectura, que contribuira
3 la formacion de lectores/as y al desarrollo del pensamiento
critico y creativo.

ACTIVIDADES

Convocatoria de madres bibliotecarias.

Taller para las madres bibliotecarias

Jornada de sensibilizacion para nifios y sus familia
Taller confeccion de las Bolsas para los prestamos.

15/06 Reinauguracion del Rincon Literario con un “Campamento
de cuentos.”

Organizacion de |as salas para el préestamo de libros.

Participacion de los nifios en actividades sistematicas de
animacion a la lectura una vez cada quince dias.

Jugar con poesias, cuentos, canciones que inviten a participar, a
intervenircon palabras, con los gestos, con el cuerpo.

Armado de paneles con reflexiones, mensajes y producciones de
los textos leidos- Espacios alfabetizadores.

Participar en la maraton Nacional de lectura 2022



PROYECTOS ESPECIFICOS

PROYECTO 2

"EDUCAR PARA UN MUNDO SOSTENIBLE"

La Educacion Ambiental propone para el Nivel Inicial, un amplio
recorrido de vivencias y variadas situaciones tomando al Ambiente
como eje de indagacion, instando de este modo a los nifios y nifias
a desarrollar la curiosidad, la capacidad de observacion sobre los
objetos de su entorno, sobre las propiedades de los materiales con
los que fueron elaborados, como asi tambien los cambios que
pueden provocar sobre ellos su propio accionar.

Se propone que los nifios y nifias aprendan algunas acciones a tener
en cuenta para favorecer el cuidado del medio ambiente, ademas
de afianzar practicas y acciones cotidianas, promoviendo actitudes
positivas hacia el medio en que vivimos.

OBJETIVOS

- Brindar oportunidad para que los participantes del proyecto

se comprometan con el cuidado del ambiente (nifios, familias).

- Promover en los nifios y nifias |a vivencia de acciones
concretas del cuidado del medio ambiente.

ACTIVIDADES " .

Acciones cotidianas de cuidado del medio ambiente que se
llevaran a cabo en las salas y el jardin

Cuidado del agua, (lavado de manos, cepillado de dientes),
cuidado de las plantas, tirar la basura donde corresponde (en los
distintos espacios del jardin), apagar las luces, apagar los
ventiladores, equipos de musica, cuidar el patio y la plaza, la
importancia de reducir el gasto de papel.

Conversamos sobre como podemos ayudar para conservar el
medio ambiente con nuestras acciones diarias en el jardin y en |3
Casa.

Realizamos un panel con las acciones a tener en cuenta para |3
conservacion del medio ambiente y lo exponemos en |a entrada
del jardin.

Las actividades se estan desarrollando de acuerdo los tiempos
previstos.



PROYECTOS ESPECIFICOS

PROYECTO 3

“TIC, PROGRAMACION Y ROBOTICA”

En el marco del Programa de Innovacion en la Ensefianza y el
Aprendizaje (PIEnSA), las TIC son fundamentales, contribuyen al
desarrollo de habilidades y destrezas comunicativas entre docentes
y estudiantes, en pro de facilitar el aprendizaje y mejorar la calidad
de la educacion. De ahi la importancia de brindar una orientacion
adecuada en los juegos, sobre el aprendizaje y el uso correcto de
estas herramientas tecnologicas a los nifios y nifias para que puedan
sacar el maximo provecho a las mismas.

OBJETIVOS

- El reconocimiento de las Tecnologias de la Informacion y I3
Comunicacion (TIC) como elementos distintivos e integrados en 13
realidad de la vida cotidiana —hogar, escuela y comunidad— vy Ia
identificacion de como pueden ser usadas

para resolver problemas sencillos y adecuados al nivel.

- La identificacion y utilizacion basica de los recursos digitales para
la produccion, recuperacion, transformacion y representacion de
informacion, en un marco de creatividad y juego.

- La creacion y el uso de juegos de construccion, en los que se
involucren conocimientos introductorios a |a robotica.

L

ACTIVIDADES .

Programar para jugar...

Cuantas acciones realizamos en nuestra vida cotidiana sin
percibir la sistematizacion de las mismas. Cotidianamente
programamos nuestro dia desde que nos levantamos hasta que
nos acostamos, actuamos sin pensar los pasos que ejecutamos
cuando nos lavamos los dientes, atamos los cordones, o
preparamos una torta. Es desde el Nivel Inicial y desde lo mas
simple y cotidiano como podemos plantear |la complejidad de |a
programacion.

Sin saberlo, los nifios hacen uso del pensamiento algoritmico, en
este caso, a traves de un registro de secuencia temporal donde
reconoceran distintos momentos del dia a traves de lo que
observan.



EXPRESION CORPORAL CON TARJETAS (las de programacion)

Las instrucciones que se dan esten orientadas a generar nociones espaciales.
(Adelante, atras, izquierda, derecha). Ayudan a los nifios/as a mejorar en cada
momento su vocabulario espacial.

La propuesta es que se desplacen por el salon como animales ej: perro,
serpiente, sapo, conejo, tortuga, observando las tarjetas que indicaran hacia la
derecha, hacia la izquierda, avanzar, girar. Con sonidos de los animales (audios)
que podran también imitar.

ROBOT

Dado que los robots son programables, capaces de realizar una accion o serie de
acciones por si solos para cumplir un objetivo especifico es necesario trabajar
con los chicos el concepto de “algoritmo”.

Pero antes realizar un registro anotando ;qué es un robot para ellos/as?
Observar juntos un video de YOUTUBE:; Qué es un algoritmo? programacion
para ninos.

El video muestra la importancia de sequir un algoritmo para lograr el resultado
deseado, el robot respeta lo que le piden los nifios... y si no expresan bien las
instrucciones no podran cumplir su tarea correctamente.

Luego de ver el video reconstruimos con palabras que sucede con el robot, con
|as instrucciones que le dan los nifios para realizar galletas, y aparece una palabra
nueva que es “algoritmo”. Anotamos |a palabra nueva en un cartel junto con
flechas que nos indican instrucciones a sequir por el robot.

PROGRAMACION CON SOFWARE SCRATCH JR

En scratch Jr es posible programar movimientos de objetos y sumar varios
escenarios (fondos) para poder armar juegos o historias programando. Un
escenario por cada estacion del afio buscando sus caracteristicas, o tomando
fotos en los espacios conocidos por los nenes y nenas es otra opcion.

Los bloques (lenguaje de programacion por bloques) nos dan las posibilidades de
movimiento del objeto en los espacios.

Colocar un inicio y un fin en la programacion. En el caso de Scratch es lIa
banderita verde y el bloque rojo.




