DATOS DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS MUNICIPALES

EFIQHE

Denominacion de la
Institucion: Jardin Maternal
Ruiditos

Breve resena de Ia Institucion

La Institucion, fundada el 15 de abril de 1999, bajo el PROMIN
(Programa Materno Infantil y Nutricional), pretendeacompafiar a
nifias y nifios de 2 a 4 afios, en su desarrollo como sujetos activos,
participativos, criticos, autonomos y creativos, a partir de un
entramado psicosocial, afectivo y vincular de |a Institucion con las

Familias, donde la palabra circule, se valoren sus logros y confie
en sus posibilidades.

\V

Datos de ubicacion:
Julian Laguna N° 2660
Barrio San Jorge

L

Teléfono:
0351-4335128

Objetivos de Ia institucion

-Propiciar un espacio educativo de bienestar, contencion vy
pertenencia para los nifios, 13s nifias y sus familias, manifestando
buen trato y ternura, dentro de un entramado colaborativo en el
que todos/as participen en funcién del bien comun.

-Fortalecer y actualizar el proyecto educativo institucional y su
propuesta curricular, otorgandole un lugar relevante a las
prioridades pedagogicas y al desarrollo de las capacidades
fundamentales, a partir de aprendizajes significativos vy
contextualizados, indispensables para la formacion integral.
-Promover el juego como contenido de alto valor para el
desarrollo cognitivo, afectivo, ético, moral y social, con el
proposito de que construyan aprendizajes valiosos para Ia
construccion de ciudadania.




PROYECTOS ESPECIFICOS

PROYECTO 1

La alfabetizacion digital requiere un abordaje integral con una
vision articulada de todo el sistema Educativo, que garantice
igualdad y equidad en los diferentes niveles, con |a necesidad de
integrar las tecnologias en las practicas de ensefianza vy
aprendizaje, abriendo una ventana al mundo digital desde edades
tempranas.

OBJETIVOS

Utilizar con confianza y sequridad los recursos digitales propios
para el nivel.

Promover la alfabetizacion digital, centrada en el aprendizaje
de competencias y saberes necesarios para la integracion en |a
cultura digital y en la sociedad del futuro.

ACTIVIDADES

- Acercamiento a aplicaciones fuera de linea, por ejemplo, utilizamos
una aplicacion para dibujar (de manera tactil).

- Ventana al mundo: los estudiantes se inician en la busqueda de
informacion en internet sobre diferentes tematicas.

- Utilizacion de cuentos digitales en diferentes soportes: celular,
notebook, Tablet.

- Se implementaran actividades utilizando las TIC como recurso de
los proyectos, secuencia y/o unidades de los distintos campos del
conocimiento.

- Iniciacion en |a de Programacion y Robodtica a traves del uso de
ROBOTS QOBO

LOGROS

A lo largo del proyecto, lograr identificar y utilizar los recursos
digitales para producir, recuperar, transformar y representar la
informacion en un marco de creatividad y juego. De manera que se
apropien de las TIC como medios para construir espacios de
imaginacion y fantasia.



PROYECTO 2

La huerta de nuestro jardin nos dio la posibilidad de fomentar la
experimentacion e investigacion, observar, manipular, conocer,
profundizar y tener un contacto directo con la naturaleza, como asi
también cuidarla, respetarla, preservarla, desarrollar el
pensamiento critico, la flexibilidad, la iniciativa, valorar el trabajo
solidario y colaborativo, generando un lugar de encuentro con los
demas estudiantes, adultos de |3 institucion y del entorno social.

ACTIVIDADES

Las salas de 2, 3, 4 y 5 afos participaron del armado, sembrado y
cuidados diarios de la huerta y paralelamente de la observacion,
experimentacion e investigacion del proceso de germinacion de las
semillas, necesidades vitales de las plantas, uso de las diferentes
herramientas, entre otras.

LOGROS

Se logro fortalecer el desarrollo de las capacidades fundamentales
que habilitaron a las y los estudiantes para iniciarse en |a observacion
sistematica, busqueda de informacion, registro, interpretacion vy
comunicacion de la informacion obtenida. Como asi tambien se logro
promover Yy fortalecer el trabajo colaborativo, las actitudes de
cooperacion, los lazos sociales y las relaciones solidarias.




PROYECTO 3

Como equipo proponemos el desafio de enriquecer las practicas
pedagogicas garantizando que las y los estudiantes alcancen las
finalidades formativas propuestas en Matematica al finalizar el
nivel inicial.

Se ofrecen variadas situaciones ensefianza que permiten difundir,
enriquecer y ampliar conocimientos a traves del juego, propiciando
la busqueda de diferentes estrategias para resolver situaciones
matematicas, estimular pensamiento critico, en trabajo en equipo
y desarrollar |a oralidad lectura y escritura.

OBJETIVOS

Los Objetivos principales consisten en utilizar los numeros para
resolver problemas que impliquen: comparar colecciones a partir de
relaciones de iqualdad y desigualdad, cuantificar una coleccion de
objetos, recordar una cantidad. Explorar el uso de referencias
espaciales para resolver problemas en los que se requiera comunicar
SU propia ubicacion, la ubicacion de personas en un espacio familiar
o cotidiano, sin sefialar. como asi tambien explorar las caracteristicas
de cuerpos y figuras geometricas.

ACTIVIDADES CENTRALES

- Situaciones ludicas para utilizar y buscar distintas estrategias para
resolver situaciones planteadas.

- Intercambio de expectativas e intereses.

- Trabajo colaborativo en pequefios grupos.

- Situaciones de didlogo con pares y docentes.

LOGROS

Es un proyecto que esta en curso por lo que esperamos que los
infantes adquieran conocimientos y saberes matematicos
significativos para resolver situaciones problematicas cotidianas.



OTROS ASPECTOS A DESTACAR

En nuestra Institucion compartimos y continuamos descubriendo
momentos inolvidables junto a las familias Ruidosas. Segquimos
creciendo y aprendiendo juntos, a traves de talleres, encuentros
con profesionales, actividades de participacion comunitaria y el
trabajo articulado con diferentes instituciones de |a zona.

Llevamos adelante el proyecto de Huerta que compartimos con la
sala de 5 afos de la escuela Orgaz, al igual que los proyectos de
literatura, artes visuales y musica en el marco del proyecto Piensa.




