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Breve reseña de la Institución Objetivos de la institución

El Jardín Maternal Municipal Travesuras fue inaugurado el 10 
de diciembre de 1998, bajo el Programa Materno Infantil y 
Nutrición “PROMIN”, con el propósito de atender a la 
población infantil de 2 a 5 años con necesidades básicas 
insatisfechas y promover su desarrollo bio-psico-social. Éste 
jardín se caracteriza por favorecer las trayectorias continuas y 
completas en el nivel inicial, ya que continúan sala de 5 en la 
Escuela Raúl Fernández. A su vez, forma parte del Programa 
PIEnsA, Innovación en la Enseñanza y el Aprendizaje 
constituyendo una propuesta integral para el mejoramiento 
de la enseñanza y del aprendizaje que involucra a la 
Educación Inicial y Primaria.

-Brindar una formación integral, valorando la cultura y 
promoviendo el desarrollo de capacidades fundamentales de 
los niños y niñas, como sujetos de derechos, protagonistas de 
sus aprendizajes, miembros de una familia y de una 
comunidad.
-Favorecer una cultura institucional con eje en la diversidad y 
promotora del trabajo en red.
-Promover el juego como contenido de alto valor para el  
desarrollo cognitivo, afectivo, ético, estético, motor y social.
-Generar espacios de comunicación entre el jardín y las 
familias con el fin de compartir información, criterios y 
construir consensos, favoreciendo la construcción de 
conocimientos como producto de la interacción con otros.
-Ofrecer espacios de reflexión grupal y/o individual con las 
familias en el marco del fortalecimiento familiar.
-Establecer y fortalecer relaciones interinstitucionales 
potenciando la capacidad de respuesta de las mismas en 
función de las demandas.



ACTIVIDADES

PROYECTO 1

OBJETIVOS

PROYECTOS ESPECÍFICOS

Se trata de un proyecto que involucra ambiente natural, social 
y tecnológico y Educación Digital, Programación y Robótica.
Se propone ofrecer situaciones de aprendizaje que promuevan 
en los y las estudiantes:
-El desarrollo de diferentes hipótesis para resolver un problema 
del mundo real, identificando los pasos a seguir y su 
organización y experimentando con el error como parte del 
proceso, a fin de construir una secuencia ordenada de 
acciones.
- La creación y el uso de juegos de construcción, en los que se 
involucren conocimientos introductorios a la robótica.
- La valoración de la vida y el ambiente reconociendo la 
importancia de su cuidado.
- La identificación de algunos problemas ambientales que 
afectan la vida cotidiana.
- La iniciación en el conocimiento y respeto de las normas y la 
participación en su construcción en forma cooperativa.
- Mayor dominio corporal resolviendo situaciones de 
movimiento en las que ponga a prueba la capacidad motriz.
- El uso, comunicación y representación de relaciones 
espaciales describiendo posiciones relativas entre los objetos.

Actividades Secuenciadas en etapas

Etapa 1: Juegos de lateralidad.
Etapa 2: Juegos con robots.
Corte evaluativo
Etapa 3: Somos cuidadores ambientales (en el marco del 
proyecto de educación ambiental).
Etapa 4: Programación y Qobo en la sala



PROYECTO 2

ACTIVIDADES

OBJETIVOS

- Participar y disfrutar de las experiencias y expresiones 
musicales.
- Disfrutar y expresarse por medio del canto y el baile.
- Explorar tanto las cualidades sonoras como las diversas 
formas de ejecución (golpear, raspar, sacudir, etc) de 
materiales, objetos cotidianos e instrumentos de la banda 
rítmica.
- Usar el lenguaje musical para comunicarse en forma creativa 
y personal.
- Ejecutar instrumentos de percusión simples.

- Interpretación de canciones con expresión corporal e instrumentos 
(convencionales y no convencionales)
- Realización y participación en juegos corporales: de imitación, de 
percusión, rondas y bailes.
- Utilización de diversos materiales y objetos de uso cotidiano para su 
exploración sonora.



ACTIVIDADES

PROYECTO 3

OBJETIVOS

-Lograr trazar un recorrido literario en la trayectoria escolar 
desde la sala de 2 años hasta el 3° grado.

-Garantizar la alfabetización inicial con acuerdos en oralidad, 
lectura y escritura en la trayectoria escolar de los niños y niñas 
desde sala de 2 hasta 3°grado.

-Promover el desarrollo por parte del niño/a de los procesos 
involucrados en la comprensión y producción de textos orales y 
escritos, a través de la literatura.

-Apropiarse progresivamente de la palabra como medio de 
nombrar y significar el mundo, como vía de expresión de 
contenidos de su universo personal y social próximo.

-Apreciar la literatura en su valor creativo y lúdico.

Lectura e intercambio entre lectores generando encuentros 
personales y compartidos.

Experiencias literarias: participación en maratones literarias y 
animaciones a la lectura.

Exploración y elección de textos por parte de los niños y niñas 
para ser compartidos.

Producción grupal de textos literarios.

Narración y lectura de textos literarios por parte de distintos 
modelos lectores.

PROYECTOS ESPECÍFICOS



OBJETIVOS

ACTIVIDADES

PROYECTO 4

Invitación a las familias a recordar y enseñar, a los niños y 
niñas, los juegos a los que jugaban cuando eran pequeños/as.

Realización de juegos construidos con material no 
convencional y/o reciclado: tumbalatas, zancos, pelotas de 
trapo, aros, entre otros.

Participación en juegos tradicionales y populares de 
persecución, ronda, ocultamiento, de lanzamiento, salto y 
puntería.

ACTIVIDADES

-Pescamos peces: Jugamos con peces de goma eva o fieltro y cañas de pescar. Nos 
divertimos de a dos, cada participante pescará peces y los guardará en el bolsillo de 
su guardapolvo hasta que se terminen. Al finalizar cada uno contará cuantos peces 
pescó.

-Le ponemos la melena al león: Jugamos con un dado, un cartón con la cara del 
león y broches para colgar la ropa. Cada jugador va a utilizar una carita, tirará el 
dado (del 1 al 3) y tomará tantos broches como indica el dado.Los broches serán los 
pelos del león que los colocaremos en la cabeza. Cada participante tirará el dado dos 
veces. Luego van a contar ¿Cuántos pelos tiene mi león?, ¿Cuál león es el que tiene 
más pelos?, ¿Qué león tiene menos pelos? ¿Cuál es el león más peludo?

A contar palitos: Jugamos con palitos de helado/ fósforos, un dado y un tablero con 
dibujos. Jugamos con un dado (con constelaciones tradicionales) del 1 al 3, 
tomamos tantos fósforos/palitos de helado como indica el dado y vamos 
colocándolos sobre el dibujo. Gana el participante que primero completa el tablero. 

Aprender a jugar los juegos tradicionales.

Participar y disfrutar de los juegos, a partir de la comprensión 
y recreación de sus reglas, poniendo en juego su imaginación.

OBJETIVOS

PROYECTO 5

Utilizar los números para resolver problemas que impliquen: comparar 
colecciones a partir de relaciones de igualdad y desigualdad, cuantificar una 
colección de objetos, recordar una cantidad.

Reconocer formas de representación de los números (designación oral y escrita) 
a partir de resolver problemas.

Explorar las características de los cuerpos geométricos y figuras planas.


