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EXPERIENCIA TUNGA TUNGA: NUEVOS ESCENARIOS PARA APRENDER

Una propuesta educativa que reconoce a la ciudad como escenario de aprendizaje y al cuarteto
como patrimonio cultural vivo, promoviendo experiencias que fortalecen la identidad, la memoria y
el vinculo con el territorio.

La Secretaria de Educacion de la Municipalidad de ‘//
Cérdoba impulsa una iniciativa que asume un desafio f |
clave: resquardar, fortalecer y proyectar un patrimonio '
cultural de la humanidad que nacié en nuestra ciudad.

En este marco, el cuarteto se posiciona como una
oportunidad pedagodgica estratégica para repensar la
ensenanza desde la cultura viva, reconociendo su valor
como expresion identitariac y como campo de
conocimiento.

En este sentido, y en el marco del programa Tunga Tunga
Visible, emerge Experiencia Tunga Tunga, una propuesta
que busca tomar la ciudad como escenario de
aprendizaje, ampliando los limites de la escuela vy
situando el conocimiento en el territorio.

A partir de esta mirada, se disenan experiencias
educativas innovadoras que resignifican los espacios
culturales y los convierten en escenarios pedagdgicos.

Los denominados templos del cuarteto —como el Super Deportivo, el Club Sargento Cabral, el Estadio
del Centro, la Sala del Rey y el Complejo Villa Retiro— se consolidan asi como nuevos espacios de
ensenanza.

En ellos, la experiencia, la memoria y la identidad se convierten en contenido, permitiendo a los
estudiantes aprender desde prdcticas culturales reales, situadas y colectivas.

De este modo, la escuela se expande, se conecta con la ciudad y fortalece su sentido, promoviendo
aprendizajes que no solo informan, sino que transforman.

Templos del cuarteto: la ciudad como espacio de aprendizaje

Abordar los denominados templos del cuarteto —los histéricos salones y clubes de baile de la ciudad
de Cdrdoba— implica reconocerlos como espacios donde esta expresién cultural no solo se
desarrolla, sino que se construye, se transmite y se resignifica de manera colectiva.

La nocion de “templo” se comprende aqui en un sentido simbdlico: no refiere a lo religioso, sino a
dmbitos que, por su valor social y cultural, se configuran como lugares de encuentro, de pertenencia
y de construccion de identidad. En ellos, el cuarteto se manifiesta como una prdctica cultural viva
que articula memoriaq, territorio y comunidad.

Su incorporacion en las propuestas educativas permite ampliar los escenarios donde el conocimiento
sucede, vinculando a los estudiantes con experiencias reales y con prdcticas culturales que forman
parte de su vida cotidiana. De este modo, la ciudad se reconoce como un espacio de ensenanza y el
cuarteto como un patrimonio vivo que se aprende en contacto directo con la experiencia.
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PRE-VIAJE: Fotografia, tecnologia e inteligencia artificial para mirar el
cuarteto desde otra perspectiva

Previo a la puesta en marcha del recorrido por los templos del cuarteto, los estudiantes de Escuelas
Municipales participardn de una instancia de pre-vigje, concebida como una estrategia diddctica de
preparacion y anticipacion que permite contextualizar, motivar y dotar de significado la experiencia en
territorio.

En este marco, se desarrollard un taller interdisciplinario en el que participardn fotografos vy
especialistas en el uso de la tecnologia.

En una primera instancia, los fotdografos abordardn contenidos vinculados a la construccion de la
imagen, haciendo foco en los distintos tipos de planos, el encuadre y la intencionalidad de la mirada,
con el propdsito de que los estudiantes adquieran herramientas para realizar registros fotogrdficos
conscientes durante el recorrido.

En una segunda instancia, los especialistas en tecnologia introducirdn el uso de herramientas digitales
e inteligencia artificial, orientando a los estudiantes en la intervencion de imdgenes para explorar
transformaciones a lo largo del tiempo, posibilitando reconstruir escenarios del pasado e imaginar
proyecciones futuras de los templos del cuarteto. Asimismo, se abordard el uso de herramientas de
geolocalizacidon que permitan la construccion de mapas interactivos, anticipando el registro y la
organizacién espacial del recorrido a realizar.

De este modo, el pre-viaje se constituye como un andamiaje pedagdgico que integra fotografia,
tecnologia y pensamiento espacial, preparando a los estudiantes para una experiencia en territorio
mds significativa, reflexiva y situada.

Cartografiar el cuarteto: recorrido por sus templos

Luego de la instancia de pre-vigje, se llevard a cabo el recorrido por los templos del cuarteto, en el que
los estudiantes transitardn 11 espacios emblemdticos donde se expresa y se pone en valor este
patrimonio cultural de relevancia internacional.

La actividad serd acompanada por guias pertenecientes a la Subsecretaria de Turismo, quienes
aportardn informacion contextual sobre cada uno de los lugares, favoreciendo su comprension como
parte de la identidad cultural de la ciudad.

Durante el recorrido, los estudiantes contardn con bitdcoras de registro, en las que podrdn anotar
datos relevantes, caracteristicas principales y la ubicacion de cada templo. Este recurso permitird
organizar la informacién y recuperar lo observado en territorio.

Asimismo, en esta instancia se realizard el registro fotogrdfico de los espacios visitados, aplicando los
contenidos abordados previamente junto a los fotdgrafos, en relacién con los planos, el encuadre y la
intencionalidad de la imagen. De este modo, la toma de fotografias se constituye en una prdctica
situada, consciente y con sentido pedagdgico.

Asi, el recorrido integra observacion, registro y produccién, consolidando el vinculo entre conocimiento,
cultura e identidad.
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Circvito territorial de los templos del cuarteto
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Post-viaje: produccion, analisis y comunicacion

Posterior al recorrido por los templos del cuarteto, se desarrollard una instancia de post-vigje
orientada a la sistematizacién, andlisis y produccion de los registros obtenidos durante la experiencia
en territorio.

En esta etapa, los estudiantes trabajardn con las fotografias tomadas durante el recorrido, aplicando
herramientas digitales para su seleccidn y edicidn, recuperando los criterios abordados previamente en
relacidn con los planos, el encuadre y la intencionalidad de la imagen.

Asimismo, en continuidad con el trabajo desarrollado en el pre-vigje, se incorporard el uso de
inteligencia artificial para intervenir las imdgenes producidas, permitiendo reconstruir posibles
escenarios del pasado de los templos y proyectar transformaciones futuras. Esta instancia favorecerd

la reflexidn sobre los cambios en el tiempo y el cardcter dindmico del patrimonio cultural.

De manera complementaria, los estudiantes avanzardn en la construccién de un mapa interactivo,
integrando la geolocalizacion de los templos con las producciones fotogrdficas y la informacion
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relevada en las bitdcoras. Este recurso permitird organizar el recorrido realizado, visualizar la
distribucidn territorial de los espacios y consolidar una lectura espacial del patrimonio.

Como cierre, se prevé la socializacion de las producciones en el marco del Dia del Cuarteto, a través de
distintos formatos —muestra fotogrdfica, presentacion digital o galeria interactiva—, promoviendo la
comunicaciéon de los aprendizajes y el intercambio con la comunidad educativa en una fecha
significativa para la cultura cordobesa.

De este modo, el post-vigje se configura como una instancia de integracion, en la que convergen
fotografia, tecnologia y patrimonio, consolidando aprendizajes significativos y fortaleciendo la
capacidad de los estudiantes para analizar, interpretar y comunicar la realidad.
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